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“Sahmat- mazmunca incasanat,

darketma doracasina gora elm,

formaca - oyun, idmandir”
M.Botvinnik

Respublikamizda  sahmat odobiyyatina  ehtiyac
duyuldugu bir dovrdo Olkomizdo yeni kitablarin nosr
olunmasi ¢ox toqdira layiqdir. Sevindirici haldir ki, nosr
olunmus sahmat kitablar1 yalmz komiyyostco deyil,
keyfiyyot baximindan da lazim olan saviyyadadir.

Sahmat oyunu ¢ox saxolidir. Sahmat osas oyundur hor
sey oyundan baglayir. Sahmati incosot, elm kimi gobul
etmok {iclin birinci onu oynamagi Oyronmok lazimdir.
Buna da sahmat dorsliklori komok edir.

Son dovrdo sahmat odobiyyati ¢ox iroliloyib.
Yetorinco sahmat biillitenlori, jurnallari, ensiklopediyalari,
monogqrafiyalar1 vo dahi sahmatgilarin oyunlarinin toplusu
var. Lakin azorbaycan dilindo onlara rast golmok olmur.
Ona gora do sahmat alomindo olan miiallim, masqgilorin
lizorino boOylik mosuliyyat diisiir. Sahmat dorsliklori
sifirdan baglayanlarin ardicil olaraq sistemli sokildo
inkisafina komok etmolidir.

Doarslik sahmatin todrisinin nazori metodiki asaslari,
idman ustalig1, pedaqoji ustaliq (sahmatin todrisinin peso
hazirligt mévzularini) ohato edir.



Dorslik Azarbaycan Dovlot Badon Tarbiyosi idman
Akademiyasinda tohsil alan I kurs sahmat ixtisasgilar
iclin nozords tutulmusdur.



BODON TORBIYOSI SISTEMINDO
SAHMATIN ROLU.

Azorbaycanda sevilon idman novlorindon biri olan
sahmat zongin tarixi vo ononolori ilo xalqimizin
modaniyyatinda dziinamoxsus yer tutur. Oton asrin 70-ci
illorindon etibaron respublikamizda sahmata boyiik
diggot gostorilmig, sohor vo rayonlarda sahmat
moktoblori vo klublar1 agilmisdir. Sahmata maragin
giiclonmasi noticosinds alds edilon noaliyystlor do
yiiksolmis, diinya vo Avropa c¢empionatlarinda,
beynoalxalq turnirlordo qazanilan qolobalor do 06z
novbasinds respublika sahmatsevonlorinin sayinin daha
da artmasmna tokan vermisdir. Hazirda respublikada
foaliyyot  gostoron 65  usaqg-gonclor  sahmat
moktoblorindo 40 mino yaxin usaq vo yeniyetmo
sahmatla mosgul olur.

Dovlat torofindon yiiksok gaygi sahmatgilarimizin
beynolxalq yarislarda yeni golobolor gazanmalarina
zomin yaratmisdir. Son 15 il orzindo sahmatgilarimiz
mixtolif beynolxalq yarislarda, diinya vo Avropa
cempionatlarinda votonimizi layiqinco tomsil edorok
yiiksok naticolora nail olmusdur. Her bir xalqin intellek-
tual seviyyesini niimayis etdiron bir idman névii kimi
Azoarbaycanin beynoalxalq arenada taninmasinda da
mihiim rol oynayir. 2002-ci ilde Avropa ¢empionatinin
Bakida, 2003-cii ilde goncler arasinda diinya ¢empionati-
nin Naxg¢ivanda kegirilmosi Azerbaycanin beynoalxalq
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miqyasda niifuzunun giiclenmasi kimi qiymetlondirile
biler. Biitliin bunlarin naticesidir ki, gonc sahmat¢ilarimiz
Teymur Recebov, Viigar Hasimov, Qadir Hiiseynov,
Rauf Memmadov, Eltac Seforli, Sehriyar, Zeynab veo
Tirkan Memmadyarovlar, Giilnar Memmoadova, Xoyalo
Isgenderova diinya ve Avropa cempionatlarinda yiiksok
naticeler alde etmislor.

Respublikamizda sahmat daim dovlat
gaygisindadir. Saxsiyyatin intellektual gabiliyyatlorinin,
montiqi vo yaradic tofokkiiriiniin inkisaf etdirilmasindo
ovazsiz rolu olan sahmat, olkomizdoe mohz dovlot
gaygisi naticasinda kifayot godor inkisaf etmisdir.

Azorbaycan Respublikasinin  Prezidenti conab
[lham Oliyevin 5 may 2009-cu il tarixli, 260 némrali
Soroncami ilo tosdiq edilmis «2009-2014-cii 1illordo
Azorbaycanda sahmatin inkisaf etdirilmosi Dovlot
Programi» o6lkomizdo bu godim idman ndviiniin
kiitloviliyinin tomin olunmasi, sahmat moktoblorinin
getdikco genislondirilmosi, yiiksok ixtisasli kadrlarin
hazirlanmasi, beynolxalqg miqyasda Azorbaycanin
sahmat olkosi kimi niifuzunun artirilmasi ii¢lin genis
imkanlar a¢misdir. Azorbaycan Respublikast Tohsil
Nazirliyinin 29.12.2011-ci il tarixli 2198 sayli amrino
asason 2011/2012-ci doars ilinin ikinci yarimilinds rayon
va soharlar lizra se¢ilmis pilot moaktablorin 2-ci sinfinda
todris edilmoays baslamisdir.



Azorbaycan Sahmat Federasiyasi

Azorbaycan Sahmat Federa-
siyast (ASF) Respublikamizda
sahmat horokatina rehberlik ve
onu idare eden on niifuzlu bir qu-
rumdur. Respublikamiz miistaqil-
lik olde etdikden sonra 1992-ci il-
do Beynsalxalq Sahmat Federasiy-
asina daxil oldu. Cox ferahli haldir
ki, diinyanin ilk 10 an giiclii sahmatcilar1 arasinda Azer-
baycan sahmatcilar1 da vardir.

ASF-nin prezidentlori:

1992-1994-cii illlorde xalq sairi Sabir Riistemxanli;

1994-1996-ci illorde politoloq Eldar Namazov;

1996-2006-c1 illorde beynalxalq qrossmeyster Aynur
Sofiyeva;

2006-c1 ilden Milli Bankin idare hayetinin sadri El-
man Rustemov.

Vitse-prezident Faiq Hesenovdur. Faiq Hesenov
defelorle diinya tact ugrunda matglarin, imumdiinya
Sahmat Olimpiadalarinin, illin en méteber niifuzlu sahmat
turnirlorinin bas hakimi olmus, Azerbaycan sahmat
hakimleri maktebinin yaradigisidir.




A\

A.Sofiyeva E.Riistomov




ASF-min beynolxalq alagolori.

1992-ci ildon sonra ASF beynolxalq slagolori daha
da giiclondi. Azorbaycan Sahmat moktobi diinya
sahmatina beynolxalq usta T.Zatulovskaya, 13 dofo
olko ¢empionu olmus beynalxalq usta E.Oliyeva,
beynolxalq grossmeyster Aynur Sofiyeva, F.Volixanli,
I.Qadimova, E.Mohorommov, S. Quliyev, A.Hiiseynov
vo b., diinyanin on gonc qrossmeysterlori Teymur
Racabov, Viigar Hoasimov, Qodir Hiiseynov, Eltac
Soforli kimi taninmis sahmatgilar, vo ailonin biitiin
tizvlori Diinya vo Avropa ¢empionu olmus Sohriyar,
Zeynab vo Tirkan Mommodyarovlar ailosini vermisdir.

Miistoaqil oldugdan sonra 1998-ci ilin yanvar ayinin
ilk giinlorinds 12-ci diinya ¢empionu Anatoli Karpovu
gobul etmosi, usaq sahmatina dovlet qaygisinin
artirilmast haqqinda formanlar vermasi, Azaorbaycan
sahmatinin  inkisafina giicli tokan oldu. Gonc
sahmatcilarimiz olka prezidentinin etimadini
dogruldaraq beynslxalq miqyasda daha boyilik ugurlar
gazandilar.

Indi sahmat Azorbaycanda  dirgolis  dévriinii
yasayir. Azorbaycan sahmatgilarinin miivofoqiyyatlori
diinyaya sos salib. Biitiin bunlar Respublikasinin
Prezidenti  ilham ®liyevin diqqetindon konarda
galmamisdir. Respublikamizda bu gbézol oyunun
parastiskarlari getdikco artir.
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Artiq Azorbaycanda 20-don ¢ox ixtisaslasdirilmis
sahmat moktobi foaliyyot gostorir. Gonc sahmatgilar
burada ustaliglarim1 artirirlar. Bir sira turnirlorin —
«Komsomolskaya pravda» qozotinin miikafatlari
ugrunda pionerlor saraylar1 va evlorinin Umumittifaq
yariglart vo moktoblilorin sahmat festivali, «ag top»
klubunun miikafati ugrunda Umumittifaq sahmat
turnirinin final oyunlari, diinya birinciliyinin se¢gma
yariglarinin Respublikamizda kegirilmasi bu miidrik
oyunun hovaskarlarinin  artmasmma boylik tokan
vermisdir.

Beynolxalg sahmat federasiyasi (Fide)

Beynolxalq Sahmat Federasiyasi
(fransizca Federation Internationale
des Eshecs, FIDE) - sahmatn
inkisafit i1lo mosgul olan beynolxalq
taskilat. GENS UNA SUMUS

FIDE 1924-cii ildo yaradilib, 6z bayragi, himni va
devizi vardir. Beynolxalq Olimpiya Komitasi torofindon
olimpiya proqramina daxil olmayan idman ndviino
rohborlik edon beynolxalq toskilat kimi gobul edilib.
1947-ci ilodok «Umumdunya sahmat olimpiadas» (va
ya «Millatlor turniri») vo (1927-ciildon) qadinlar iizra
diinya cempionatlarinin kecirilmasi ilo moasgul idi. 1947
ildon kisilor arasinda soxsi cempionatlarin kecirilmosi
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ilo moggul olur. 1950 ildon kisilor iizro beynolxalq
qrossmeyster adin1 verir.

Prezidentlor:

Aleksandr Roeb - hollandiya sahmatgisi, FIDE -nin
yaradicilarmdan biri va ilk prezidenti (1924-1949), 1949-cu
ildon FIDE-nin faxri prezidenti.

Rogard Folke - isvecra hiiqugsiinast va sahmat
arbitri, 1947-1949 illordo FIDE-nin vitse prezidenti,
1949 — 1970 prezident.

Maks Eyve - hollandiya  sahmatcisi, sahmat
tarixindo 5-ci diinya ¢empionu. 1970-ci ildo Eyve
FIDE-nin prezidenti secilmis vo 1978-ci ilodok bu
vozifoni tutmusdur. Onun prezident oldugu vaxtda
galmaqalli Boris Spasskiy vo Robert Fiser arasinda
kegirilmis mat¢, vo alimmamis Anatoliy Karpov -
Robert Fiser matc¢lari olub.

Fridrix Olafsson ( Islandiya) 1978-1982 illordo
FiDE prezidenti olmusdur.

Florensio Kampomanes (Filippin) 1982 — 1995-ci
illordo FIDE-nin prezidenti olmusdur.

Kirsan {limjinov - Kalmikiya respublikasimnin
prezidenti, 1995 ildon FIDE-nin prezidenti.
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F. Rogard

F.Olafsson
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F.Kampomanes K.iliimjinov
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SAHMAT OYUNUNUN YARANMASI VO
INKISAF TARIXI.

Insan zokasinmn yaradiciliq mohsulu olan sahmat
oyunu  halo godim  zamanlardan  insanlari
diisiindiirmoys baslamigdir. Sahmat oyunu bu giin yal-
niz bir oyun kimi deyil, hom do bogor modoniyyatinin
bir sahasi kimi ytiksok qiymatlondirilir.

Tarix¢i hadisoni oldugu kimi golomo alirsa, sair
onu nazma ¢akirsa, yazigt bu movzuda miioyyan bir osor
yazirsa, rossam tarixi hadisonin soklini ¢okirso, sah-
mat¢t da 64 xanali bir taxta tizorinds tarixi hadisonin
g6zol oksini yarada bilir. Sahmati idmandan ¢ox incose-
noto yaxinlasdiran cohotlordon biri do budur. Ictimai
qurulus, miinasibatlor 6z oksini incasonatdo tapdigi ki-
mi sahmatda da mohz bu sokildo tapir. Bu fikri gor-
komli tarix¢i Mohommoad ©OIl-Ravandi do holo XIII os-
rdo irali siirorok sahmati padsahliga bonzodir vo geyd
edirdi ki, burada daslarin diiziiliisii, ordunun morkazi,
sag vo sol cinahlarin neca toskil edilmosi, qilivvalorin
diizglin yerlogdoirilmasi, doyiiso hazirliq vo azmkarliq
adico agac pargalarinin horokotindo aydin oks etdiril-
misdir. Beloliklo, adamlar ictimai hadisalori, hoyatda
movcud olan miibarizoni ayri-ayr1 badii asorlordo oxuy-
ub, dork etdiklori kimi bunlar1 eyni ilo sahmat taxtasi
tizorindo do gors bilirlor. Sahmat oyununda iki ordu-
nun qarsi-qarsiya dayanib doylis omri goézlomosi,
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miibarizonin baslanmasi, qiivvolorin soforborliyo alin-
masi, miixtolif fond va kaloklar islotmok iiglin yollarin
tapilmasi, lazim oldugda goloboa namino qurban ver-
mok vo s. bu kimi maraqli vo doqiq hesablama talob
edon omoliyyatlar insanin doarin diisiinms va tohlil etmo
gabiliyyatini artirir, onda méhkom irads torbiys edir.

Sorqin gadim modoniyyati basoriyyato soéziin osl
monasinda bir sira ovazsiz hadiyyolor boxs etmigdir. Be-
lo hadiyyolordon biri do milyonlarin sevimli oyunu
sahmatdir. ©On godim incilordon biri olan bu miidrik
oyunu iki raqibin «agil yarisp» kimi diinya xalglarinin
moisatine mohkom daxil olmusdur. Darin diisiinms vo
tohlil etmo gabiliyyatini artiran, mohkom irads torbiyo
edon «aglhin gimnastikas» ilo ¢oxlar1 maraqlanmus,
onun hikmoatli sirlorino bolod olmaga c¢alismislar.
Diinya elminin I.Nyuton, B.Franklin, M.Lomonosov,
D.Mendeleyev, folsofo vo adobiyyatin Dante, C.Bokag-
¢o, F.Volter, J.J.Russo, I.V. Héte, musiqinin L.V.Bet-
hoven, F.Sopen, rossamligin Rembrandt, I.Repin kimi
klassiklori miintazom olaraq sahmatla mosgul olmuslar.

Sahmatin yaranmasi haqqinda miixtalif miilahizolor
var. Bir sira todqiqatgilar sanskrit monbalorine istinad
edorok bu oyunun bizim eranin VI asrinin ikinci yari-
sinda Hindistanda yaranmasini gdstorsalor do, onun ta-
rixi daha godimdir. Sahmatin yaranmasina dair ¢oxlu
maraqli ofsanslor vardir. Onlardan biri daha ¢ox po-
pulyardir:
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"Rovayato gora ¢ox qodim zamanlarda ziilmkar bir
hind padsahi var idi. O he¢ kimlo hesablasmaz, adi
adamlar1 aciz bir moxluq, 6ziinii iso qiidrat sahibi hesab
edormis. O zonn edirmis ki, otrafdaki adamlarin ko-
moyi olmadan da o, hokmranliq eds bilor. Padsahin bu
clir adobazligini géron agilli bir hindli diistiniib elo bir
sey icad etmok istayir ki, padsah onu gércok 6z amallo-
rini gozlori 6niina gotirsin va basa diissiin ki, on qiidratli
hesab edilon hokmdar xalgsiz aciz bir adamdir. Agill
hindli sahmati icad edib onu padsaha hadiyyo aparir.
Padsah sahmati qabagina qoyub, fiqurlart hindlinin
dediyi kimi diiziir vo oynamaga baslayir. Padsah goriir
ki, iki diismon qosunu iiz-iizo dayanmisdir. Qosunlarin
bascis1 sahdir. Onun bir voziri, iki topu, iki fili, iki at1
vo sokkiz piyadasi vardir. iki qosun arasinda baslanan
doyus biitiin qiivvelorin 1o salinmasini tolob edir.
Miibarizonin qizgin ¢aginda sah adi piyadalarin ko-
mayino ehtiyac hiss edir. Sahlar bazon 6zlorini piyada-
larin arasina salib 6limdon yaxasini qurtarmaq ugiin
onlara ponah gotirirlor. Oyunun hor hansi bir pillesin-
do, piyadalardan hiinor gostorib sokkizinci iifiqi xotto
catani, vozirliyo qodor yiiksalo bilir. Padsah gorur ki,
qudratli hesab edilon sahin hor addimbasi komoys eh-
tiyaci vardir va beloliklo, sahin 6zii aslinds forasatsiz bir
soxsdir. Padsah sahmatin dogrudan da monali oyun ol-
masini 6z gozii 1lo gorss do onun sirrini basa diigmiir. O,
hindlinin gizli nasihatini anlaya bilmadon, omr edir ki,
bu oyunun miiqabilindo ona no istoso miikafat versin-
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lor. Hindli sahmat taxtasiin birinci xanasina bir bugda
doni, ikincisina 2 bugda dani, i¢iinciisiine 4, doérdiinc-
istino 16, belalikla, comi 64 xana {i¢iin hor bir xanani iki
dofo artirmaq sortilo ona bugda doni verilmasini xahis
edir. Padsah bunun yaqin iki-ii¢ kiso bugda edacayini
zonn edib giiliir, lakin onun adamlar1 baslarini sindirib
goriirlor ki, comisi 18.446.744.073.709.551.618 (On sok-
kiz kvintilyon dord yiiz qirx alt1 kvadrimlyon yeddi yiiz
qirx dord trilyon yetmis ii¢ milyard yeddi yiiz doqquz
milyon bes yiiz alli bir min alt1 yiiz on sokkiz) bugda do-
ni vermoalidir ki, onu alds etmak ii¢iin noinki Hindista-
nin, hatta biitiin diinyanin taxil ehtiyaci ¢atmir. Bu go-
dor taxili oldo etmok ii¢iin yer iiziinl sokkiz dofo okib-
bigmok lazimdir. Riyaziyat¢ilarin hesablamasina goro
bu godor taxili dasimiq tgiin 628 milyard dordath yiik
arabasi diizoldilmoalidir. Hami hindlinin aglina heyran
galr".

Caturanqa, asas oyun gaydalari, miiasir sahmatdan
prinsipal forglori.

Tarixgilorin fikrinco Hindistanda yaradilmis bu
miidrik oyun toqribon bizim asrin 570-ci iling aid edilso
do, onun tarixi daha godimdir. Qadim hind ordusunun
4 torkib hissosini (piyadalari, siivarilori, fillori vo doyiis
arabalarini) 6ziinds oks etdiron ¢aturangani 4 naofor oy-
nayirmis. Belo giiman edilir ki, togribon 1ki min il bun-
dan ovval Hindistanin Pancab vo Kosmir oyalatlorindo
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sahmatin ilk formasi ¢aturanga («¢atur»-doérd, «anqa»-
hissa, n6v demokdir.) yaranmisdir. X asr Xarozm alimi
Ol-Biruni Poncabda gaturanga oyununu gormiis vo
onun tasvirini asagidaki kimi vermisdir.

Dord nofor oyungu sokilds gdstorilon qaydada otu-
rub siimiikdon diizoldilmis zori atir vo diison xala goro
miioyyon fiqir oynayir. Sah 5 xal, top 4, at 3, fil 2, piy-
ada 1 xal hesab edilirmis. Cox sey zordon asili idi. So-
nralar dord oyungudan ikisi saziso golirlor ki, daha
quvvatli olmaq t¢iin 6z soylorini birlosdirib qosa oyna-
sinlar. Buna goran digor iki oyungu da bu qaydada bir-
lasib o biri 1ki nofara qarsi oynayir. Belo olduqda das-
lar da dord sirada deyil, iki sirada diiziiliir. Bu zaman
dord sahdan ikisi vozir olmus vo sahmatin indiki
diiziilisi meydana gixmisdir.

Sotronc — bu oyunun miiasir sahmata yaxinligi vo asas
forglori

IV-V osrlordo Hindistanin  Orta Asiya ilo sarhad
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olan orazisindo ¢aturanqanin tokmillosmis formasina
tosadiif edilir. Belo giiman edilir ki, ¢aturanqa Hindi-
stanin Orta Asiya vo Irana gotirilondon sonra burada
yeni formaya diismiisdiir ki, buna da «gotronc» (orobco
sahmat demokdir) deyilir. Sotroncds sah, top, at indiki
kimi horokot etso do, vazir ¢arpaz bir xana horokot
edirdi, fil diagonal boyunca bir xanadan tullanib o biri-
sino disiir, piyada iso sonuncu xanaya ¢atdiqda yalniz
vazira gevrilo bilirdi ki, bu da onu heg do giiclii etmirdi.
Buna baxmayaraq sotronc miiasir sahmata dogru ikinci
pilla hesab edils bilor. Sotroncds zar ilo deyil, toraflor 6z
bacariq vo moharatlori sayasindo oynamaga baslayirlar:
Roagiblordan biri digarinin daslarini mohv etss idi, o galib
golirdi, pat da golobo hesab edilirdi.

VIII-XI osrlordo Orta Asiyada sahmat daha genis
yayilmig, IX-X asrlords iso bir sira qiivvatli sahmatgilar
meydana ¢ixmisdir. Bunlardan tacik 9bu-Hafiz, Cabir
Ol-Kufi, ©Obu-Noim Onsari, xarozmli Zohrab Koatan,
Ol-Razi, Serahsi, Movordi gozol sahmatgilar kimi
biitiin Sorq o6lkalorinde taninmisdilar.

Moxazlors gora Sorq alominds ilk boyilik sahmat ya-
ris1 819-cu ildo Xorasanda Xolifo 9l-Momunun hiizu-
runda kecirilmisdir. Bu yarisda Cabir 91-Kufi, Zéhrab
Kotan vo 9biil-Cofor istirak edirdilor. Sahmat hovaska-
r1 olan xalifo ©l-Momun onlarin moharatini gorarok de-
misdir: «Toocciiblii isdir ki, mon Sorqdon Qorbo kimi
diinyanin bir ¢ox yerlorindo hokmranhq edo bilirom,
amma sahmat taxtasi tizorindo bu otuz iki dasin 6hds-
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sindon galo bilmiromy».

XII oasrdo tacik Obiilfattah da 6z dovrinin cox
gorkomli sahmatg¢ist olmusdur. Obiilfottahin sahmata
dair yazdigi osor Orta Asiya xalglarmin sahmat
modoniyyatina qiymatli hodiyasidir. Bu asor indi do 6z
ohomiyyatini itirmomisdi. XI asrdon baslayaraq Serqds
gorkomli qadin sahmatgilar meydana ¢ixir. Moxazlor
Sarqdoki gadin sahmatgilari istedad sahiblari oldugunu
geyd etsolor do adlarini ¢okmirlor.

Bizans sahman.

Molumdur ki, Mohommoad ©OIl-Ravondi rum
salcqglarindan sultan Qiyasaddin Arslanin hakimiyyati
dovriindo hadisalori 6z gozi ilo gormok mogsadilo bir
cox yerlori gozorok Solcuqglor tarixino dair molumatlar
toplanmus vo 1206-1212-ci illorde «Rahat-iis-siidiir vo ay-
ot iis siiriir» («Koniillorin rahathigl vo sevinc olamoti»)
adli moshur osorini yazmisdir. Ravondi hamin asorindo
Azorbaycandan da genis bohs etmisdir. Ravondi xobor
verir ki, XI-XII osrlordo sahmat oyunu salcuglorin
hokmranlq etdiyi Iran, Azorbaycan, iraq vo digor
olkolords genis yayilmisdi.

Ravondinin fikrino géra sahmat Hindistandan irana
I Xosrov Onusirovanin dovriindo gotirilmis, Onusirova-
nin vaziri Biziircmehr sahmatin sirrini acandan sonra
onun soklini doyisib rumlulara (Bizans nazards tutulur.)
gondarmis, onlar iso sahmati1 basqa bir soklo salmislar.
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Ravondinin fikrinco homin sahmati Biiziircmehr
diizoltmisdir. Goriiniir ki, bu c¢aturanqadan sonraki
sahmatdir. Ciinki, burada da oyunu zor atmagqla
oynayirlarmis. Sahmatin belo novii VI-VII osrlords
Azorbaycanda genis yayilmigdi.
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AZORBAYCAN SAHMAT MOKTOBI
Sahmatin Azorbaycanda yayilmasi.

Sahmat oyununun tokmillogdirilib bu giinkii sok-
lo salinmasinda diinyanin bir ¢ox xalglar1 istirak
etmislor. Sahmat tarixgilori haqlh olaraq Orta Asiya-
n1 sahmatin ikinci votoni hesab edirlor. Iran
xalglarininda bu sahads bdyiik xidmatlori olmusdur.
Sahmat tarixgilori sahmatin tarixini tadqiq edarkon
bu sahadoki biitiin nailoyyatlori ancaq Iran vo Qarbi
Avropa xalqglarina aid edorok Zaqgafqaziya xalglari-
nin sahmat tarixino etinasiz yanasmislar. Halbuki
Zaqafqaziyada sahmatin ¢ox godim vo zongin bir
tarixi vardir. Maonbalordon goriiniir ki, sahmat oyu-
nu Azorbaycanda holo VI asrdo molum olmusdur.
XIIT asrin sonu vo XIV asrin avvalllorindo yasamis
gorkomli Azorbaycan sairi 9ssar Tobrizinin «Mehr
vo Miistori» poemasinin imumi mazmunundan ay-
din olur ki, sahmat oyunu Azorbaycanda isla-
miyyotdon xeyli ovval molum imis. Azorbaycanda
sahmatin VI osrdo molum olmasi fikrini 1iroli
stirmaya asas veran ikinci monba VI asrdo Pohlovi di-
linds yazilmis sahmat haqqindaki qodim Iran poves-
tidir. Homin povestdon aydin olur ki, sahmat oyunu
Sasani Iraninda VI asrdo molum olmusdur. Azor-
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baycan isa o zaman Sasanilarin idaraciliyinds olan
oyalatlor igarisinds modani va iqtisadi cohatca inkisaf
etmis on qabagqcil 6lkalordon biri idi. Digor torofdon
molumdur ki, iran - sasani madeniyyatinin yaran-
mas1 v inkisaf etdirilmosinds bir ¢ox xalgdar kimi
azori xalqmin da boyiik rolu olmusdur. Gorkomli
Azorbaycan sairlori Nizami Goncovinin, Nosiminin,
Fizulinin, Xaganinin, Mohsati Gancovinin asarlorin-
do Azorbaycan sahmatinin tarixing aid qiymstli mo-
lumatlara rast golmok olar.

IX-X1V osrin taninmis Azorbaycanli sahmatgilari:
C. Naxgivani, G. Tobrizi.

IX osrdon baslayaraq Azorbaycanda siirotlo
inkisaf etmoyo baslayan sahmat ilk dofo Tobriz,
Gonco, 9Ordobil, Naxgivan vo Samaxi sohorlorindo
genis yayllmisdir. Homin dovrlords qorb 6lkalorin-
do bu miidrik oyunla krallar vo feodallar mosgul
olurdularsa, Sorqdo iso genis xalq kiitlolori mosgul
1di. Homin dovriin an qiivvatli sahmatgilarindan bi-
r1 Coalaloddin Nax¢ivani idi.

Dovriiniin mahir sahmatc¢ilarindan biri do XIV
asrdo yasamis Xaco 9li Tabrizi olmusdur. O, sah-
mata o godor balli olmusdur ki, hotta Teymurlong-
in imperiyasinin birinci sahmatgist sayilmisdir. O
dovrdo Qorbi Avropada sahmatgilar ancaq iki va
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ya U¢ adamla taxtaya baxmadan «goziibagl»
oynayirdisa, @ Xaco Oli Tobrizi dord noforlo
«qaibano» goris kegirordi. Onun Sorqde sahmatin
inkisafinda bdyiikk omayi olmusdur.

Gorkomli  Azorbaycan alimi soyyah vo
cografiyasunas Has1 Zeynolobdin Sirvani, sairlor-
don Mosadi Mohommad Miisovvar, Mirzo Rohim
Fona, Zayan 9rdabili, Mirzo 9bdulxaliq Connat,
Mirzo Ismayil Qasir, Qasimboy Zakir, Mirzo Fotali
Axundov, Mirzo 9lokbor Sabir kamil sahmatci
olmuslar.

XIX-XX asrbrd> Azrbaycanda sahmat.

1920-ci illordo respublikamizin idaro vo
miiosisalorindo ilk sahmat dornoklori yaradilmaga
basladi. Homin illords «Bakinskiy rabog¢iy» qozeti
nazdindoki xiisusi sahmat gusosi Bakida sahmatin
inkisafinin asas moarkozino ¢evrildi. Burada vaxtasi-
r1 maraqli s6hbatlor kegirilir, sahmatin respublika-
da yayilmasi yollar1i miizakirs edilir, yeni sahmatgi-
lir nasli lizo ¢ixarilirdi. Tezliklo gazetin tosobbiisii ilo
miixtalof tiirnirlor keg¢irilmoya basladi.

Belo turnirlorin birindo 1922-ci ildo 10 nofor
giiclii sahmatcinin istiraki ilo kecirilon Umumbaki
turnirindon sonra (turnir Vladimir vo Mixail
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Makaqonov gardaslarinin golobasi ilo
naticolonmisdi) Bakida kiitlovi sahmat turnirlori
start gotiirdii. Bu yarislar respublikamizda sahma-
tin inkisafina, yeni istedadli sahmatg¢ilar noslinin
yetismosino tokan verdi.

Tezliklo Baki ¢emrionu adi ugrunda gorgin
miibarizo aparan sahmatcilar meydana goldi. 1926-
c1 1lda bir sira mdétabar beynoalxalq turnirlorin galibi
N.Rudnevin Bakiya golisi, sahmata dair miihazire-
lor1 vo kegirdiyl oyun seanslarinin boyiik shomiyyo-
t1 oldu.

Respublikamizda sahmatin yayilib inkisaf
etdirilmosindo Mixail vo Vladimir Makaganov,
Kiril va Aleksandr Saricov, Mixail vo Danil Dani-
lov qgardaslarinin, Q.Solimxanov, A.Qurvigin,
N.Patyomkin, O.Rostovsev, L.Yegizarov,
N.Doktorski vo basqalarinin boyiik xidmaotlori
olmiisdiir. Mohz bu sahmatgilar tez-tez miixtolif oy-
un seanslar1 kegirir, kiitlolor qarsisinda sahmatin
madoni aylonca vasitasi olmasi barodo miihaziralor
oxuyur, maraqli fikirlor soyloyirdilor.

1934-cii ildo Azorbaysinin sahmat hoyatinda
mithiim hadiso bas verdi. Ilk dofs olaraq sahmat
tizro Respublika ¢empionat:r kegirildi. Yarislarda
tgiirla ¢ixis edon birinci doracali sahmatgr Qasim
Solimxanov ilk respublika ¢empionu oldu.



26

Azorbaycan sahmatgilart beynolxalq alomdos ilk
addimlarimi 1939-cu ilde atmislar. Homin il dafalor-
lo respublika c¢empionu olmus V.Makaqonov
Leningradda (indiki Sankt-Peterburq) kegirilon
beynolxalq turnirde ugurla yarisaraq S.Resevskiya
(ABS) qalib goldi. Miiharibadon sonraki illords
Azorbaysanda sahmat boyiik siirotlo yayilmaga
basladi. Gonclordon A.Zeynalli, S.Xoalilboyli,
T.Zatulovskaya, V.Bagirov, R.O9mirxanov,
L.Listengarten, L.Quldin, E.Sordarov,
O.Saxtaxtinski, B.Levitas, Z.Valibayov vo basqala-
r1 yarigdan-yarisa ustaliglarini artirir, miixtolif
cempionatlarda ugurla ¢ixis edirlor.

60-70-ci illor respublika sahmat tarixino gorkomli
golobalor ili kimi daxil olmusdur. Dofslorlo Azor-
baycan ¢empionu adina layiq gorilmiis V.Bagirov
beynalxalq usta adini1 (1960) aldigdan sonra bir ¢ox
mosul yrislarda respublikamizin sorafini layigincs qo-
rumusdur. Psixoloji vo taktiki cohatdon homiso oyu-
na hazir olan V.Bagirov 1978-ci ilds respublikamizin
sahmatcilan arasinda ilk olaraq beynolxalq qross-
meyster adini almisdir.1970-1980-c1 illords Azarbay-
canin sahmatcgilarindan A.Hiiseynov (Zaqafqaziya
cempionu 1982), E.Qliyeva, E.Mohorromoyv,
F.Sideifzads, A.Valiboyov, S.Quliyev vo basgalarini
gostormoak olar.
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Respublikamizin Prezidenti ulu 6éndor Heydor
Oliyev conablarinin tomolini qoydugu islor

naticasinda Azorbaycanda 7 beynalxa
qrossmeyster, 14 beynolxalq usta, 6 FIDE ustas1, 4
beynolxalq doracali hakim hazirlanmisdir.

Miistoqil oldugdan sonra xalgimizin imummilli
lidert mohtorom Heydor Oliyev conablarinin 1998-
ci ilin yanvar aymin ilk giinlorinde 12-ci diinya
cempionu Anatoli Karpovu qobul etmoasi, usaq
sahmatina dovlot qaygisinin artirilmast haqqinda
formanlar  vermosi, Azorbaycan  sahmatinin
inkisafina giicli tokan oldu. Gonc sahmatg¢ilarimiz
olko  prezidentinin  etimadim1  dogrudldaraq
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beynalxa{Iq mlqyasda daha boyuk ugurlar gazandi-
lar.

Indi sahmat Azorbaycanda dirgolis dovriini
yasayir.

Azorbaycan sahmatgilarinin miivofoqiyyatlori
diinyaya sos salib. Biitiin bunlar Respublikasinin
Prezidenti Ilham ®Oliyevin diqqotindon kenarda
galmamigdir. Azaorbaycan Respublikasinin
Prezidenti bildirmisdir ki, Azorbaycanda 6ton ille-
ro nisbaton 21 grossmeyster, 16 beynalxalq usta, 10
FIDE ustas1 vardir. Xalqmn intellektual soviyyesini
niimayis etdiron idman novii kimi sahmat
Azorbaycant diinyada daha genis taninmasinda
mithiim rol oynayir. Olkodo sahmatin daha da



29

inkisaf etdirilmosi vo beynolxalq yarislarda yeni
nailiyyatlorinin gazanilmasini tomin moqgsadi ilo
Azorbaycan Respublikasinin  Prezidenti ilham
Oliyev  «2009-2014-cii  illordo  Azorbaycanda
sahmatin inkisaf etdirilmasi Dovlot Programmnin
tosdiq edilmasi hagqinda soroncam imzalamisdir.

Son illor Azorbaycan sahmatgilar1 diinya
miqyasinda boylik ugur qazanaraq genis taninirlar.
Qrossmeystlor A.Sofiyeva, F.Valixanl, I.Qoadimo-
va 1lo yanasi diinyanin on gonc qrossmeysterlori
T.Racobov, V.Hosimov, Q.Hiiseynov,
R.Mommodov, E.Soforli kimi taninmis sahmatsilar
vo ailonin biitiin tizviilori Diinya vo Avropa ¢empio-
nu olmus Sohriyar, Zeynob, vo Tiirkan
Mommoadyarovlar 6lkomizin nifuzunu beynalxalq
alomdo daha da yiiksoklora galdirmislar.
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SAHMAT OYUNU HAQQINDA OSAS
ANLAYISLAR

Sahmat oyun qaydalan

Sahmat oyunu zamani asagidaki qaydalara omol
etmok lazimdir.

1. Roqiblor bir-birina qarst nozakotli olmali, g0riis
baslamazdan avval toraflor bir-birinin alini sixmali va
ag fiqurlarla oynayan torof birinci gedisini etmoalidir.

2. Taroflordon hor hansi biri 6z gedisi 0z nGvbasinda
hor hansi fiqura toxunarsa, onda mitlaq bu fiqurla
oynamalidir. ©gor toxunulan fiqurun he¢ bir gedisi
yoxdursa, bu halda homin oyuncguya, belo vaziyyotin
tokrarlanmamasi U¢ln hakim torofindon xobordarhq
edilir vo oyun davam edir.

3. Ogoar roqib fiquruna ol doyibss, homin fiquru
zorbo altina salan istonilon fiqurla gOtlrmok
mocburidir. ©Ogor toxunulan fiqur zarbs altinda deyilsa,
homin oyunguya sifahi xobordarliq edilir vo oyun
davam edir.

4. Gedislor qaytarilmir, belo ki, gedis edildiyi andan
al fiqurdan ¢okilibso, gedis edilmis hesab edilir. Ogor ol
fiqurdan c¢okilmoyibsa, onu basqa istonilon olverisli
xanaya getmok olar.

5. Oyun zamam fiqur taxta Uzorindo xanada
dlzgiln yerlosmoyibsa, onu dizaltmok (c¢ln toraflordon
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biri 0z gedisinds “dlizoldirom” demoli vo bundam sonra
homin fiquru dizsltmalidir.

6. Roqib 0z gedisini fikirlosdiyi anda ona manegilik
etmok olmaz.

7. Oyun zamani basqa kOmoak¢i vasitolordon
(kitabdan, olavoe materiallardan, konar soxslorlo
moslohatlogmok va s.) istifado etmok gqadagandir.

8. GOriislin naticasindon asili olmayaraq goriis basa
catdigdan sonra moglub olmus toraf raqibini goloba
minasibotilo tobrik edir. Ogor gOriis hec¢-hego ilo
naticalonibsa, yens do hor iki roqib bir-birinin olini sixir
vo belaliklo gOriisiin noticasi, blankda asagidaki kimi
geyd edilir:

Aglar galib goldikdos - 1:0
Qaralar galib goldikds - 0:1
Hec¢-hego oldugda — %2 -%

Sahmat taxtas: vo tiqurlar.

Sahmat oyunu iki roqibin oqli miibarizosidir vo bu
miibarizo sahmat taxtasi tizorindo sahmat fiqurlarinin
miloyyon qaydalarla horokot etdirilmoasi yolu ilo apari-
lir. Sahmat taxtasi kvadrat sokilindodir vo bu kvadrat
64 ki¢ik kvadratlara boliinmiisdiir. Bu kvadratlar nov-
ba ilo ag va qara ronglo ronglonmislor. Bu kvadratin har
biri sahmatda x a ma adlanir (diaq.1) .
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o 8EA & VW 8 AKX
Ufgq.l Xot- 7addddidai lor grab ro-
gomlori ilo, sa- 6 quli xotlor
iso latin olifba- 5 sinin  ilk
sokkiz  harfi: 4 a(a), b(be),
c(se), d(de), 3 e(ye), f(ef),
g@e), h(has) ilo 5 ABRABRABRAR isaro edil-
misdir (dia- 1 EHOHE WD &Py 8E| qram 2).
abcdefdh
Diaqram 1
8 8/|a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8
7% N 7\ a7 b7 ¢7 d7 e7 7 g7 h7
6/ x o‘b 6/la6 b6 c6 d6 e6 16 g6 h6
5(= 50 a5 b5 ¢5 d5 €5 5 g5 h5
a3 ‘,b° 4a4 b4 c4 d4 et g4 ha
3l o 3/la3 b3 3 d3 €3 13 g3 h3
o @ ola2 b2 c2 (a2 e2 2 g2 h2
1 ufiqgi xaott 14a1 b1 ¢t d1 el f1 g1 hi

Diaqqram 2

Diaqram 3
Beloliklo sahmat taxtasindaki hor bir xananin 6z
ad1 vardir. Bunun i¢iin avvalco homin xananin yerlos-
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diyi saquli xattin, sonra iso tifuqi xsttin adi deyilir. Mo-
solon: e4 (ye dord), h7 (has yeddi) va s. (diaqram 3).

Sahmatda 32 fiqur olur. Taroflorin hor birinin 16
fiquru (yoni 16 ag vo 16 gara fiqur) olur. Bu fiqurlar
asagidakilardir:

Sah-1 adad, Vazir-1 adod, Top-2 adad, Fil-2 adad,
At-2 odad, piyada-8 adod. Fiqurlar diiziilon zaman sah-
mat taxtasi elo qoyulmalidir ki, har bir raqib ii¢iin sol
asag1 kiinc (al va ya h8 xanasi) gara olmalidir. Bir qay-
da olaraq ag fiqurlar 1 va 2-ci xatlordo, qara fiqurlar iso
7 va 8-ci xatlords yerlosir. Bir qaydant do yadda saxla-
maq lazimdir ki, ag vozir ag xanada, qara vozir qara
xanada ("vozir 6z rongini sevir" kimi yadda saxlamaq
daha asandir) yerlogsmalidir.

Fiqurlarin  diizim qaydast 4-cii diagqramda
gostorilmisdir.

EAoWeoAXE
444222432

B AIE A A IE
HNQWDRaNE

Diaqram 4
Sahmat diaqramlarinda bir qayda olaraq aglar
asagida, qaralar iso yuxari torofdo yerlosdirilir. Oyunu
homiso aglar baslayir vo toroflor novbe ilo gedislor edir-
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lor. ki gedis dalbadal etmok vo ya gedisi buraxmaq ol-
maz. Kimin hansi ronglo oynamagini iso piisk vasitosilo
miloyyon edirlor.

Oyunun moagsadi. Sahmat oyununda asas moqgsad
roqib sahini «mat» etmokdir. «Mat» sozii arab dilindon
gotiiriiliib «mat qaldi, donub qald1 va ya 6ldii» demok-
dir.

Raqib sahmi «mat» vaziyyatine salan vo ya oyunun
gedisinda raqibi taslim olmaga macbur edon oyungu qalib
hesab edilir. Oyun orzinds qilivvalor nisbati borabor
oldugda oyungularin raziligi ilo goriis heg-heco do qurtara
bilor.

Figurlarin va piyadalarin dayari.

Fiqurlarin giicii sorti olaraq asagidaki kimi
miioyyonlosdirilmisdir. Giic vahidi olaraq piyada
gotlirilmiisdiir:

Vaozir=9 piyada, Top=5 piyada, At=3 piyada,
Fil=3 piyada

Goriindiiyti kimi sahmat oyununda on giiclii fiqur
vazir, an zaif 19 piyadadir. Sahmat oyunu zamani eyni
giiclii fiqurlari, masalon: piyadani-piyada ilo, topu top
ilo, ati-at il vo yaxud fili fil ils, vaziri vazir ilo doyismok
miimkiindiir. Macburi vo sorfoli hallarda ¢alismaq
lazzimdir ki, doyisilocok giic vahidlori barabor vo yaxud
raqibin fiqurundan istiin olsun. Masalon: vaziri raqibin
2 topuna, topu raqgibin bir atina 2 piyadasina, voziri ro-
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qibin 3 yiingiil fiquruna doyismok olar. At vo fil yiingil
fiqurlar, vozir vo top agir fiqurlardir.

Sahin giicii nisbi doyismoado toyin olunmur, ¢iinki
sah taxta {izorindon gotiiriilmiir. Sahin sonlugda miiba-
rizo aparmaq qabiliyyati 3 piyadanin doyiis qabiliyyati-
no borabordir.

Fiqurlarin gedisilori.

Top - top fiquru istonilon istigamoatds tifiqi vo saquli
xatlor boyunca, miimkiin ola bilon masafoys horokot
edir va harokat boyunca yolunda raqib fiquru dayanar-
sa onu uda (vura) bilor (diaq.5).

A °

1 B
gx L

Diagram 5
Diaqram 5-do gostorilmis voziyyatdo aglarin topu
noqto ilo gqeyd olunmus 9 xanadan (d6, €6,.f6, ho,
g3.g4, 5, g7, g8) birino geds bilor. Bundan slave ag top
c6 xanasinda dayanmis gara topu vura bilor. Bundan
otrii ¢6 xanasindaki top taxtadan gotiiriilir vo ag top
onun yerind (dama oyununda iso bir das o birinin iize-
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rindon kegib ndvbati xanaya diisiir) qgoyulur. Sahmatda
bu "vurmaq" adlanir. g2 xanasinda dayanmis ag rongli
fili (yoni 6z filini) vurmaq olmaz va eyni zamanda top
filin tizorindon kegorok gl xanasina diiso bilmoz.

Qara top 7 bos xanadan (a6, b6, do6, €6, f6, c¢7, c8)
birino gedo, gb xanasindaki ag topu vo c¢5 xanasindaki
ag fili vura bilor. Bu vaziyyatds topun cl, ¢2, c3, c4 vo
h6 xanalarina gedisi yoxdur.

Fil - fil fiquru istonilon istigamoatda diaqonal boy-
unca miimkiin ola bilon masafaya harokst edir vo haro-
kot boyunca yolunda roqib fiquru dayanarsa onu vura
bilor. Oyunun avvalinds hor iki torofin iki fili olur: on-
lardan biri yalniz ag, o biri iso yalniz qara xanalar iizro
diagonal boyunca horokot edo bilor (diaq.5). Diaqram-
dan goriindiyi kimi g2 xanasinda dayanmus fil "x" isa-
rosi ilo gostorilmis 6 bos xanadan (d5, e4, {3, f1, hl, h3)
birino gedo, c6 xanasinda dayanmis roqib topunu vura
bilor. b7 vo a8 xanalarina fil gedo bilmoaz. c5 xanasinda
dayanmis fil daha ¢ox sorbestliyo malikdir: o, 11 xa-
naya gedo bilor. a8 xanasindaki gara filin iso yalniz b7
xanasina bir gedisi var.

Vazir - vozir fiquru istonilon istigamatdos saquli vo
ufiqi xatlor iizra (top kimi) vo diaqonal boyunca (fil ki-
mi) miimkiin ola bilon mosafoys horokat edir vo horokot
boyunca yoluna raqib fiquru dayanarsa onu vura bilor
(diaq.6)
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Diaqram 6

Diagqramdan goriindiiyti kimi top va fillo miiqaisada
vozirin imkanlar1 daha boyiikdiir. Ag vazir noqte ilo isa-
ro edilmis bos olan 22 xanadan birina geds, g7 xanasin-
daki topu vo d8 xanasindaki fili vura bilor. g4 vo h4 xa-
nalarma iso vazir geds bilmoz. Qara vozir iso "x" 1lo isa-
ro edilmis 10 bos xanaya gedo bilor. al-h8 diaqonali
boyunca vozirin gedisi yoxdur. d8, c8, b8 vo a8 xanala-
rina da vozir geda bilmoz.

Sah - sah fiquru vozir kimi biitlin istigamotlords
(saquli va iifiqi xatlor iizro, diaqonallar boyunca) yalniz
bir xana (qonsu xanaya) horokot edo bilor. Sah yegano
fiqurdur ki, onu vurmaq(taxtadan gotiirmok, udmaq)
olmaz. Sah 6zii do digor fiqurlarin zorbasi altinda olan
xanalara gedo bilmoz vo roqibin hor hansi bir qorun-
mus fiqurunu vura bilmoz (diaq.7).
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Diaqram 7

Diaqramdan goriindiiyii kimi ag sah noqto ilo isars
edilmis 6 bos xanadan birina geds bilor. d4 xanas1 qara
sahin, d2 xanasi1 1so gara filin zorbosi altinda oldugun-
dan bu xanalara ag sah gedo bilmoz. Qara sah iso yal-
niz e4 vo f6 xanalarina gedos bilor. d5 vo f5 xanalar1 ag
filin, d6 xanas1 ag topun, d4 xanasi1 ag sahin zorbasi al-
tinda vo f4 xanasinda 6z fili dayandigina goérs bu xana-
lara gara sah gedo bilmoz. e6 xanasindaki ag fili qara
sah vura bilmoz, ¢iinki fil a6 xanasindak: topla qoru-
nub.

At - at fiquru sahmatda on miiommali gedis edon
fiqurdur. Atin gedisini miixtolif odobiyyatlarda miixtolif
cir tosvir edirlor. Biz iso galisacagiq ki, daha basa
diistilon sokilde izah edok. At fiquru avvalca iraliys vo
ya geriyo (sola vo ya saga) iki xana, sonra iso homin xa-
nadan bir xana sola vo ya saga (iroliys vo ya geriy?), ki-
ril alifbasindaki "Q" hoarfi kimi horokot edir (diaq.8).
Sahmatda at yegano fiqurdur ki, digor fiqurlarin
tizorindon tullanib kego bilor. At morkozds durduqda
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daha ¢ox xanaya gedo bilor. 8-ci diaqgramda f6 xanasin-
da dayanmis qara at bos olan 6 xanaya (d7, e8, f8, h5,
g4, f4) gedo, d5 xanasindaki ag voziri vura bilor. h7 xa-
nasinda 6z sahi dayandigma goéro bu xanaya at diiso
bilmir. al xanasinda, yo'ni taxtanin kiinciindo dayan-
mis atin yalniz 2 gedisi var:

:
2,

X X

x PY A BY

i 0 gans
Diaqram 8

b3 vo ¢2 xanalarina. gl xanasinda dayanmis ag at
fiqurlarla ohato olunmasina baxmayaraq onun gedisi
zamani diiso bilocayi e2, 3, vo h3 xanalar1 bos oldugu-
na goéra bu xanalara getmoyina he¢ bir figur mane ol-
mur.

Piyada - bitin fiqurlar (sah, vozir, top, fil, at)
biitiin istiqgamotlordo horokot edo bildiklori halda, piya-
da yalniz irali vo yalniz bir xana gedo bilor. Burada bir
mistosna hal var: 6z ilkin voziyystindon (ag piyadalar
ticlin bu 2-ci, gqara piyadalar {i¢iin isa 7-ci iifiqi xatt) hor
bir piyada oyungunun istoyindon asili olaraq yolunda
he¢ bir manes olmadig halda iki xana da gedo bilor.
Ogor piyada oyun orzindo horokot edibss, onda o iki
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xana getmok hiiququnu itirir. 9-cu diagramda ag piya-
dalarin geds bilocoklori xanalar néqts ilo, gara piyada-
lar Gigiin iso "x" isarasi ilo gostorilmisdir. f2 ag vo f7 gqara
piyada oyun¢unun istoyindon asili olaraq bir va ya iki
xana irali gedo bilor. ag h7 va qara c4 piyadasinin gedisi
yoxdur. g2 piyadasi yalniz bir xana gedo bilor, ¢iinki g4
piyadast ona mane olur. d4 va e3 piyadalar1 golocokds
yalniz bir xana-bir xana irali gedo bilorlor.

Piyadalar sonuncu xotto ¢atdiqda (ag piyada 8-ci,
gara piyada iso 1-ci) dorhal (bu zaman homin fiqurdan
taxta iizorindo olub-olmamasindan asili olmayaraq)
sah vo piyada istasna olmaqla digor 6z fiquruna — vozi-
19, topa, filo vo ya ata gevrilir.

&
‘4 xlm
A A

Diaqram 9 Diaqram 10
Belaliklo, nazori olaraq bir torafin biitiin 8 piyadasi
sonuncu xatto c¢atarsa, homin torofin taxta tizorindo 9
voziri, 10 topu, 10 fili vo ya 10 at1 ola bilor. 8-ci dia-
gqramda a7 piyadasi a8 xanasina oynanilan zaman o
taxta iizorindon dorhal gotiiriiliir vo a8 xanasina yeni al-

magq istodiyi fiqur (vazir, top, fil vo ya at) qoyulur.
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Sah, vozir, top, fil vo at neco horokat edirlorsa, o ciir
do vururlar. Onlardan forqli olaraq piyada diiz horokot
(saquli xott boyunca) etsa do bir xana diaqonal boyunca
yerlogmis raqib fiqurunu vura bilar. 9-cu diaqramda qa-
ra f7 piyadasi oyungunun istoyindon asili olaraq e6 vo ya
g6 xanasinda dayanmis raqib atini vura bilor. h7 xana-
sindaki topu uda bilor. Bu zaman o sonuncu xotto ¢at-
digindan dorhal basqga bir fiqura (vazir, top, fil vo ya
ata) ¢evrilmolidir. Demoli, piyada bir xottdon o birino
yalniz raqib fiqurunu vuran zaman kego bilor. Masalon,
a2 piyadasinin g8 xanasina diiso bilmasi ii¢iin o, 6 raqib
fiqurunu vurmalidir.

Piyadalar ii¢iin daha bir gayda var: bu "kegiddo
vurmaq" qaydasidir. 9gor bir piyada ilkin voziyystdon
iki xana getdiyl zaman raqib piyadasinin zorbasi altin-
da olan xanadan kegorso, roqib piyadasi novbati gedis-
do homin piyadani vura bilor. Bu zaman zorbo altindan
kecon piyada gotiiriiliir vo 6z piyadast homin zaorbo altin-
da olan xanaya qoyulur. Sanki roqib piyadasi iki deyil
bir xana getmisdi (diaq.10). 9gor basqa fiqurla gedis
edilorso, sonradan bu qaydani totbiq etmok hiiququ itiri-
lir. 10-cu diaqrama noazor yetirok. b2 ag piyadasi iki xa-
na (b4 xanasina) irali gedondo o, a4 xanasinda dayanmis
gara piyadanin zorbosi altindan (b3 xanasindan) kegir,
garalar bu piyadani vurmagq istodikds, ag piyadani tax-
tadan goturur vo 6z piyadasini a4d-don gotiiriib b3 xana-
sia qoyurlar.
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Qalaqurma
Diagram 11

Sahmat oyununda hor dofa gedis edorkon yalniz bir
fiqur oynanilir. Bu qaydada da istisna hal vardir: bu
gedisda eyni zamanda iki fiqur (sah vo top) istirak edir.
Bu gedis qalaqurma adlanir. Qalaqurma bels edilir: ov-
valca sah (miitloq sahla baslamaq lazimdir) topa toraf iki
xana gedir, sonra top sahin tizorindon kegorok onun ya-
nindaki xanaya qoyulur (diaq.11 vo 12).

Bu zaman sahla top arasinda he¢ bir fiqur
olmamalidir vo na sah, no do ki, top horokat etmomis
olmalidir. Oyun arzindo yalniz bir dofs qala qurmagq
olar. Diaqrama fikir versok gororik ki, ag sahla al xa-
nasinda dayanmis top arasinda 3, hl xanasinda dayan-
mis top arasinda iso 2 xana vardir. Ona gors sol torafo
gala qurdugda bu uzun qalaqurma, sag torofo qala qur-
X & X
414 " Y ¥

&

BB A 3 818
)= & p=¢

duqda iso qisa qalaqurma adlanir. 12-ci diaqramda
aglar uzun, qaralar 1ss qisa qala qurmuslar.
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Diaqram 12

9gor oyun oarzinds toplardan hansisa gedis edib,
sonradan 6z ilkin yerina gqayidib golmisss artiq bu topla
gala qurmaq olmaz, digar topla i1so olar. 9gaor sah haro-
kot edibso, onda galaqurma hiiququ itirilir. Qalaqurma
zamani asagidaki qaydalar1 da yadda saxlamaq lazim-
dir:

Saha hiicum edilibso, yoni sah zorbo altindadirsa,
yaxud qalaqurma zamani sah roqib fiqurunun zorbaosi
altindan kegorso vo ya qalaqurdugdan sonra sah zorbo
altina diisorso qalaqurmaq olmaz (diaq.13)
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Diaqram 13

Diagqramdan goriindiiyii kimi qara sah uzun qala
quran zaman ag vozirin zorbosi altinda olan c8
xanasindan kegmolidir. Qisa torofo qala qurdugdan so-
nra iso qara sah g8 xanasina diigiir. Bu xana iso vazirin
zorbasindodir. Demali gara sah holalik heg bir torofo
gala qura bilmoz. Ag sah uzun torofo gqala qura bilar,
¢linki bu zaman sah deyil, ag top e4 xanasindaki qara
filin zorbasindon keg¢ir. Qisa torofo do ag sah qala qura
bilar, ¢iinki zorbo altinda sah deyil top dayanmisdir.

Mat vo pat anlayisiari.

Sahmat miibarizasi asason raqib fiqurlarinin iizorino
homlo etmokdon (hiicum) vo raqibin hiicumlarin1 dof
etmokdon (miidafio) ibaratdir. Oyun orzinds fozir, top,
fil, at vo ya piyada mohv olarsa, oyun davam edir. La-
kin oyunun naticsi bilavasito sahin taheyindon asilidir.
Sah mohv olarsa oyun dorhal dayandirilir vo sahi
mohv olan torof maglub edilmis sayilir.
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Hor hansi bir fiqur saha hiicum edarsa, yoni novbati
gedisdo onu vurmagq istoyarso, onda belo voziyyatdo
deyirlar ki, sah elan olunmusdir (diaq.14)
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Diaqram 14

Diaqramdan goriindiiyli kimi d5 xanasinda dayan-
mis ag vozir qaralarin g8 xanasindaki sahina hiicum et-
misdir. Indi gedis qaralarindir vo névbati gedisdo onlar
miitloq 6z sahlarini qorumalidirlar. Bunu neco etmok
olar? Sah elan olunduqgda qorunmagin 3 yolu var:

a) saha hiicum edon fiquru mohv etmok, yoni bizim
diaqramda d7 xanasindaki qara top voziri vura bilor;

b) hiicum olunmus xottdon konara ¢okilmok (sah
8, h8 vo g7 xanasina ¢aokilo bilor;)

¢) hiicum xottini baglamaq (top f7 xanasina golir)
Ogor sahi qorumagq iigiin bu ¢ yoldan he¢ biri olmaz-
sa, onda no bas verir? Belo voziyyatdo deyirlor ki, sah
mat (orab dilindon torciimods mat olmaq - donub qal-
maq, 6lmok demokdir) olmusdur vo oyun basa ¢atmis-
dir. Sah1 mat olan torof oyunu uduzmus hesab edilir.
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Belaliklo, oyunun mogsadi rogib sahini mat etmokdon
ibaratdir.

Heg-hegonin bazi hallari.

Sahmat oyununda elo vaziyyatlor yaranir ki, torafle-
rin heg biri qalib golo bilmir vo bu halda oyun heg¢-hego
ilo noaticalonir. Heg-hega ilo naticalonacok vaziyyatlor
asagidakilar ola bilor:

1. Sah-saha qars1 2. Sah vo fil-saha qars1 3. Sah vo
at-saha qars1 4. Sah va iki at-saha garsi vo s.

Bundan basqa sahmat oyununda daha miirokkaob
heg-heco voziyyotlori yarana bilor. Bu voziyystlor
asagidakilardir:

1. «Pat»

2. Daimi «sah»

3. Mévgenin ii¢ qat tokrari

4. 50 vo bazi hallarda 75 gedis qaydasi

Pat. Pat elo bir voziyyatdir ki, toroflordon hor hansi
biri 6z gedisinda heg bir gediso malik deyil vo sah «sah»
altina diismoyib. Bu halda goriis heg-hego olur.
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Diaqramdan goriindiiyii kimi aglar boyiik tistiinliiyo
malikdir vo onlar qalib golmok istoyir. Bu vaziyyatdo
aglar tolosmis vo 1.Sd5-c6 gedisini etmisdir. Bu vo-
ziyyatdo gedis qaralarindir. Qaralar he¢ bir gediso ma-
lik deyil vo zaif torofin sahi zorbo altina diismomisdir.
Bu vaziyyat «pat» adlanir.

Daimi “sah™

Sahmat oyununda elo vaziyyat yaranir
ki,taroflordon biri hor hansi biri bOylk Ustlinllys malik
olur.

Movgenin ¢ gat tokrari. Ogor gedislordon asili
olmayaraq voziyyat U¢ dofo tokrar olunarsa bu voziyyat
¢ gat tokrar adlanir.

Vaziyyatin tokrarlanmasi olbatto, eyni gedislorin
tokrarlanmasindan da yarana bilor, hansi ki, daimi
“sah” elan etmoklo buna nail olmaq olar.

30 vo bozi hallarda 75 gedis qaydasi
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50 vo 75 gedis qaydasi asagidaki hallarda totbiq
edilir.

a) Sah va top-saha qarst; (50 gedis)

b) Sah, at vo fil - saha qars1; (50 gedis)

c) Sah, top va fil - saha va topa qars1 (75 gedis)

Fiqurlarin yuxarida gostorilon nisbatinds, 50 vo ya
75 gedis orzindo iistiin torof zoaif torafo «mat» vermalidir,
oks halda oyun heg-hegs ilo naticalonir.

Sahmat notasiyasi

Musiqigilora notlar lazim goldiyi kimi sahmatcilara
da oyunu yazmagq l¢iin xiisusi bir yazi qaydasi lazim-
dir. Tokmillosmok, sahmat oyununun sirrlorino daha
dorindon  yiyolonmok  dgiin  miitlog  sahmat
odobiyyatindan, sahmat kompyiiterlorindon,
kompyiiter proqramlarindan istifado etmok lazimdir.
Sahmat taxtasindaki fiqurlarin voziyyatini, biitovlikdo
sahmat goriisiinii yazmagq iiglin xiisusi yazi sistemindon
- sahmat notasiyasindan istifads edirlor.

Miiasir dovrdo sahmat alomindo 2 ndv yazi
sistemindon istifado edirlor. Onlardan biri-cobri nota-
siya sistemindon demok olar ki, diinyanin har yerindo
istifado edilir. FIDE mohz bu sistemdon istifado edil-
mosini tovsiys edir. Ikinci sistem-tosviri yazi sistemin-
don yalniz ingilis, ispan va portuqal dilli 6lkalords isti-
fads edilirdi ki, indi onlar da artiq cobri yazi sistemino
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tstlinlik vermoyo baslamislar. Bizim 6lkomizds cobri
notasiyadan istifados edilir.

4-cii diagramda uygun olaraq fiqurlarin baslangic
vaziyyatda yerlosmasini belo yaza bilorik:

Aglar: Sel, Vdl, Tal, Thl, Fcl, Ffl, Abl, Agl, pp.
a2, b2,c2,d2,e2, 12, g2, h2 (16)

Qaralar: Se8, Vd8, Ta8, Th8, Fc8, Ff8, AbS, Ag8,
pp. a7,b7,c7,d7,¢e7, 7, g7, h7 (16)

Dorsliyin  ovvolindoki 3-cii vo 4-cii diaqramlara
yenidon nazor salaq. Hor xananin neco adlandirildigini
biz artiq bilirik. Sahmat fiqurlart 159 asagidaki codval-
doki sorti igsaralorlo gostorilir:

Fiqurun adi Sorti isarasi
y Sah S
J Vozir \%
! Top T
[ Fil F
o At A
: p. (valniz fiqurlarin
piyada voziyyati yazilanda)

Gordiiylintiz kimi, ovvolco ag, sonra iso qara
fiqurlarin yerlogsmosi yazilir. Fiqurlarda iso ardicilliq
beladir: avvalco sahin voziyyati, sonra vozir, toplar, fil-
lor, atlar vo piyadalarin voziyyeti yazilir. Eyni adl fi-
qurlar yazildigda oavvalco "a" saquli istigamatindo, so-
nra iso "h" saquli istigamotindo yerloson fiqurlar qeyd
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edilir. Eyni adli fiqurlar bir saquli xottds yerlosdikds iso
1-ci iifiqi xottdon 8-ci xott istiqgamotindoki ardicilligla

gostorilir.

Sorti isara

Sorti isara nayi ifads edir

Adi gedis

Har hansi bir fiquru vurmagq

+

Sah elan etmo

++

Ikigat sah e'lan etmo

X

Mat e'lan etmo

0-0

Qisa galaqurma

0-0-0

Uzun galaqurma

Yaxsi, giclii gedis

Ola, cox giiclii gedis

Zsif, sohv gedis

Cox pis gedis, kobud sohv

Toqdirs layiq gedis

Siibhali gedis

l

Istonilon gedis

Aglarda tstiinliik var

Qaralarda ustiinlik var

ol =T | 1+

Aglarda udus voziyyotidir

Qaralarda udus voziyystidir

Vaziyyat borabordir
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SAHMAT TERMINLORI

Sahmat oyunu ii¢ morholodon ibarstdir: Debiit
(oyunun baslangici), mittelspil (orta hissa) vo endspil
(sonluq).

Debiit — goriisiin ilk morholosidir.

Tohlil - oynanilmis goriislordo yaranmis voziyyotlo-
ro qiymoat verilmosidir. Variantlarin hesablanmasi va
movgenin qiymatlondirilmasi tohlil bacariginin asasini
toskil edir.

Hiicum — sahmat goriislorindo hiicumetmso, mogso-
do ¢atmaq tsuludur. Hiicum obyektlori miixtolif ola bi-
lor. Lakin osas moagsad roqibin sahi {izorino hiicuma
keemokdir. ©gor hiicuma qgarst hiicum edilorss, bu
okshiicum adlanir.

Variant — montiqi cohotdon birloson gedislor
seriyasidir.

Fiqurlarin garsiligl slagosi - Sahmat miibarizasinin
mithiim strateji prinsipi olaraq vahid plana tabe olan
fiqurlarin doyisdirilmosi.

Gotiirma — Taxta tizorindon raqibin fiqurunu va ya
piyadasmi vurarkon 6z fiqurunu vo ya piyadani roqi-
bin fiqurunun va ya piyadasinin tutdugu xanaya qoyul-
masl.

Keciddo gotiirmoa - Dgor bir piyada ilkin voziyyat-
don 1ki xana getdiyi zaman raqib piyadasinin zorbasi al-
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tinda olan xanadan kegarsa, roqib piyadasi novboti ge-
disdo homin piyadani vura bilor. Bu zaman zorbo altin-
dan kegon piyada gotiiriiliir va 6z piyadast homin zarba
altinda olan xanaya qoyulur. Keg¢iddo gétiirmo yalniz
novbati gedisds ola bilor.

Congol — Bir fiqurun eyni zamanda 2 vo daha ¢ox
raqib fiquruna hiicumu ¢ongal adlanir.

Qambit — Bu termin italyan dilinds olan «gambet-
to» soziindon gotiiriilmiisdiir vo harfi torciimoads «bada-
laq vurmaq» kimi torciima edilir. Toraflordon biri oyu-
nun baslangicinda togabbiisii olo almaq magsadilo fiqur
(adaton bir vo bir ne¢o piyada) qurban vermoklo morko-
zi alo alir vo ya fiqurlarini tez bir zamanda inkisaf etdi-
rirok movqge istiinliiyi oldo edir vo ya hiicuma kegmok
imkanlar1 gazanir.

Qrossmeyster — (almanca "bdyiik usta" demokdir)-
ovvallor rosmi statusu olmayan oan yaxsilara comiyyatlor
torofindon verilon riitba. 1949-1950-ci illords beynoalxalq
grossmeyster riitbasi rosmi status almisdir.

Endspil - (almanca "oyunun sonu" demokdir)-
Sahmat oyunun sonluq hissasi belo adlanir. Baslica
xiisusiyyati taxta tizorindo fiqurlarin az olmasidir.

Qurban — Miioyyon edilmis mogsado nail olmaq
ticlin koniilli suratds verilmis maddi istiinliik.

Miidafio — Hiicum horokatina miigavimot gostor-
mok.

Tosobbiis — Rogibin fiqurlarini vo imkanlarini
tohliikoys almaq ti¢iin gostorilmis foalliq.
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Kombinasiya — Maddi vo mévqe istiinlilyli gazan-
maq moaqgsadilo qurban vermoklo hoyata kegirilon
macburi gedislordon ibarat olan variantdir.

Homlo - Konkret mogsods nail olmaq {igiin bir vo
ya bir ne¢o gedis.

Mat - Miidafiasi olmayan elan edilmis sah.

Doyirman - Topun vo filin istiraki ilo agiq silsilo
sahlar elan edon kombinasiyanin adi.

Mittelspil — (oyunun orta marhalasi)- har iki torafin
asas qiivvalorini  harakot etdirorak, miibarizoys basla-
dig1 morhalasi.

Sahmat notasiyast — Miioyyan bir mévgenin va ya
goriisiin yazilmasi sistemi.

Qarsidurma - Bu, sahlarin elo bir yerlogmosidir ki,
saquli, ifliqi, yaxud diagonal xottlor iizro onlarin
arasindaki xanalarin say1 tok olsun.

Toalo — Roqgibin udus giiman etdiyi, aslinds iso sohv
olan gedis.

Kecid piyadasi - Qarsisinda raqibin manes térodon
piyadasi olmayan piyada.

Qosalasmis piyada - Bir torafin iki (ii¢) piyadasinin
bir saquli xatt tizorindo dayandigi piyadalar.

Cevrilon piyada - Sonuncu xanaya g¢ataraq sahdan
basqa istonilon fiqura gevrilon piyada.

Doyismo - Bir-birine borabor olan fiqurlarin
doyismaosi
Strategiya — Miibarizonin Umumi plani, onun

diizgiinliiyi mévgenin konkret qiymotlondirilmasi ilo
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miloyyonlosdirilir. O, noinki 6z imkanlarini, hom ds ro-
qib torofin imkanlarini nazors almahdir.

Taktika - Strategiyanin torkib hissasidir, strateji
planlarin ayri-ayri amoaliyyatlarin hoyata kegirilmasini
tomin edir.

Temp - Sahmat miibarizosindo iki mona dasiyir.
"Temp" sozii altinda miibarizonin inkisaf etmosinin
ahongini basa diismok olar. Digor moanasi bir gedis ¢ox
etmokdir.

Cinah — Sahmat taxtasinin bir hissasi, mosalon
aglarin vozirinin yerlosdiyi torof vozir cinahi («a,b,c,d»
xotlori), aglarin sahimin yerlosdiyi torof iso sah cinahi
(«e,f,g,h» xotlori) adlanir.

Seytnot — Diisiinmok tigiin vaxt ¢catismamazligi.

Morkaz - Sahmat taxtasinin dord xanasi (d4, e4, e5,
dsd).

Sugsvanqg — Hor hans1 bir gedisi alverissiz natica ilo
basa ¢catan mdvqge.

"Sah"- saha tohliika.

Ikigat "sah"- eyni vaxtda iki fiqurun saha tohliiko
torotmasidir.

Daimi "sah"- "sah" elan etmonin ardicil seriyasidir
ki, sah 6ziino s1ginacaq tapa bilmir.

Keyfiyyat — spesifik sahmat terminidir. Keyfiyyatin
udulmasi yiingiil fiqurun avozins topun udulmasidir.
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DEBUT NOZORIYYOSI

Debit anlays:.

Debiit — (fr. «baslangic») qiivvalarin soforbarliyi
(inkisaf1) ilo xarakterizo edilon sahmat oyununun ilkin
morhalasidir. Sads debiit nazariyyasi 10-15 gedis davam
edir.

Oyunun  baslangic  hissosino  xiisusi  fikir
verilmalidir. Mbohsur 1italyan nozoriyyacisi D.Lolli
sahmat oyununda debiitii obrazli sokilds desak, tikilmis
binanin biindvrasine bonzadir. Debiit oyunun golocok
miigoddaratini hall edon asas hissalordon biridir. Debiit
hissosi zoif oynanilarsa, tezliklo moglubiyyatlo tizlosmok
olar. Bu deyilonlordon bels natico ¢ixarmaq olmaz ki,
oyun zamani bitin fikri debiit hissosino yonaltmok
lazimdir. Sahmat oyununu miikommal 6yronmok ti¢iin
ona imumi prizmadan, yoni biitiin sahalori kompleks
oyronmoklo nail olmaq olar. Ona gora bir hissaya uzun
miiddoat vaxt ayirmaq diizgiin deyil.

Debiitda iimumi oyun prinsiplori.

Debiit hissonin dlzgilin oynanilmasi Uglin asagidaki
asas prinsiplora amoal etmok lazimdir.

1. Oyunu morkoaz piyadalar:i ilo (e4 vo yaxud d4
gediglori ilo) baslamaq mogsadouygundur, ¢inki bu
gedislordon sonra morkoz piyada torofindon nozaroto
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gOtlrllir vo fillorin oyuna daxil edilmesine imkan
yaradilir.

2. Calismaq lazimdir kihor bir yungul fiqur bir
gediso oyuna daxil olsun, yani, fiqurlar oyuna els daxil
olmalidir ki, digor fiqurlarin oyuna daxil olmasina
mane olmasin.

3. Qalaqurmani mimkin qadar qisa torafo etmoya
calismaq lazimdir, ¢lnki bu vaxt baximindan tez olur.
Uzun qalaqurma zamani slavo olaraq vozirin oyuna
daxil olmas1 vo sahin aglarla oynadiqda, a2 piyadasini,
qgaralarla oynadiqda iso a7 piyadasint qorumaq
maocburiyyoti yaranir.

4. Atlar1 oyuna elo daxil etmok lazimdir ki, onlar
morkoz xanalarini nazaroto gbtlrs bilsin (e5, d5 vo e4,
d4 xanalarini).

5. Piyadalarla mogsadsiz gedislor etmoyin, ylngil
fiqurlarin oyuna tez daxil edilmasina ¢alisin .

6. Toplarla aciq saquli xotdon istifads edoarak istor
oyunun ortasinda, istorsa do sonunda muivafiq olaraq
7-c1 vo 2-ci vo yaxud 8-ci vo l-ci Ufiqi xatlordo roqib
Ucln ciddi tohlikalor yaradir.

7. Vaziri vaxtindan avval oyuna daxil etmok olmaz,
¢inki vozir glcli diqur oldugundan o, roqibin
fiqurlarmin vo yaxud piyadalarmimn hlcumuna moruz
galir. Lakin, oyunun baslangicinda raqibin kobud
sohvi noaticesindo vozir oyuna tez daxil ola bilar.
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Umumiyyatlo vozirin oyuna istonilon an daxil olmasi
taxta Uzorindo yaranmis vaziyystdon ¢ox asihidir.

8. Fiqurlar1 oyuna tam daxil etmoadon piyada
udulmasi ilo mosgul olmaq lazim deyil, ¢lnki bu
fiqurlarin oyuna gec daxil olmasina vo inkisafdan geri
galmasina sobab olur.

9. Roqibin hor bir gedisindon sonra gedisin na
maqsadls edildiyini miioyyanlosdirmak lazimdir.

10. Sahmatgr ilk nOvbads roqibin qurdugu talslorin
vo planlarin garsisin1 almali vo sonra 0z planinin
hoyata kecirilmosino nail olmalidir.

Deblt prinsiplorinin sortlorini vo ardicil hoyata
kecirilmasini misallar (izorindo Oyronok.

Debitds fiqurlarin diizglin oyuna daxil edilmosi,
mittelspildo oyunun davami lg¢lin osas rollardan birini
oynayir. Yoni debiitds fiqurlar hamin baslangica uygun
inkisaf etdirilorso, mittelspil li¢lin zomin yaradilir. Ona
gbro do vaxta gonaot etmok vo debltdon mittelspilo
zomin yaratmaq Uc¢ln debltin dizgin secilmosi vo
homin debltdo uygun fiqurlarin inkisaf etdirilmosi
vacibdir.

Sahmatgilarin bOyuk oksoriyyati miidafis etmok
yox, hlicuma ke¢moyo Ustlnllk verirlor vo bu he¢ do
toaccUblondirici deyil. Foal tosobbiis gOstormasan
golebays nail olmaq olmaz. Bundan basqa hilicuma
ke¢cmok midafio etmokdon daha c¢ox asan vo
maraqlidir. Gargin, dolgun voziyyatdo tosirli effektlo
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qurban vermok vo gliclondirilmis tez kegon variantla
goloba gazanmaq, uzun middat arzindo ¢ox zohmaot
aparan oyundan daha ¢ox Urayos yatir.

GoOrkomli qrossmeyster Keres yazirdi: Carssiz
vaziyyatlorin  hansi mogsadle mizakira edilmasini
oxucunun sorusmaq haqqi varmi?

Ancaq is gOrlindiyu kimi asan deyil. Lasker deyib
“vaziyyat na qodor zoif olsa da, he¢ vaxt o daracado
zoif olmur ki, onu midafio etmok olmasin”. Tacriiba
gOstorir ki, voziyyot no qodor zoif, Umidsiz olsa da
homiso mugavimot gOstormok Ugln 1mkan wvar.
Sahmatginin vozifosi bu imkanlar1 tapib, onlardan
istifado etmokdir. ©Ogor roqibin qarsisina hor dofo yeni
cotinliklor ¢ixirsa vo siz onun hor iroli addimini
cotinlogdirirsinizsa, roqibin psixoloji gorginliyi artir va
sohva yol vermoak sans1 ¢oxalir.

Obotto, mivaffaqiyystli midafia plansiz ya da ki,
impulsiv tosadlfi gedislorlo oynanila bilmoz. Bu
mibarizo metodu, taktika vo strategiya Usullar1 vo
prinsiplori ilo tamamilo uygun golir, ancaq bundan
olavo midafionin 0z xUsusiyyotlori do var. Catin
voziyyoto diisondo hor seydon ovval bu voziyyati
giymotlondirmoak  vo  tohlil  etmok, voziyyatin
n0gsanlarini aydinlasdirmaq, bu ndgsanlari no vaxtsa
0zUnl blruzoe vermosini oyunun ortasinda va ya
axirinda ayird etmok mimkindl. Roqibin osas
tohlikesinin nadan ibarat oldugunu miioyyon etmok vo
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onun planmi ayird etmok lazimdi. Hicum edoanin
planinin yerino yetirilmosino mane olmaq Uglin, az
sohva yol vermoaya ¢alismaq lazimdi. ToasobbUsl 6z alino
kecirmok U¢ln inadla midafis olunmaga calismaq
lazimdir.

Sahmatda midafio passiv va aktiv ola bilor. Aktiv
midafionin perspektivlori daha ¢oxdu vo togobblsu alo
kecirmok Ug¢in daha ¢ox sans verir, ancaq buna
baxmayaraq tocriibados tez-tez passiv midafio aparmaq
lazim olur.

I morhoalo - Oyun zamani hor i1ki torafin
fiqurlarmin inkisaf etdirilmosi, sonra iso nOvbati
morhoalolori icra etmok (Morkozi olo almaq, piyada
dlzilisiin yaratmaq).

II. Strategiya vo taktika prinsiplorino gora
piyadalarin bir-biri ilo slagasi olmalidir.

ITI. Morkozin olds olunmasinda piyadalarin rolu
bOyukdir. Belo oldugu halda fiqurlarin bir-biri ilo
bilavasito alagesi ¢otinlasir vo oyungu ¢atin vaziyyatdo
galir.

Morkoz ugrunda mibarizo -iki torofli ola bilor;
1.e4-e5, 2.d4-d5 Oz nOvbesinde morkozds oynuyan
zaman, digori basqa gedis oynayir. 1.c4-c5. Belo halda
morkoz geniglonir.

IV. Bir torof morkozi aldo edir, digor toraf morkozi
dagidir.(Alyoxin mudafiosi).
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V. Morkozi oldo etdikdon sonra hor iki torofin
g0zlonilmoz gedislori mdvcud olur.

VI. Oyun zamani atlar morkozi oldo etmok istoyir.
Bu sohv fikir ola bilor ki, at morkozi xanalar
g0zlodikdo 6zido hicum altinda qala bilor. At moarkozi
xanalarda daha gucli olur.

VII. Tezliklo fiqurlar inkigaf etdirmok, tosobbusi
oldo etmok vo birinci hiicum etmok lazimdir. Fiqurlar
tam soforbor olub hazir voziyyatds olduqda, taktiki vo
yaxud strateji zorbo endirmok olar.

VIII. Rogibin hor hansi hiylesini bilib garsisini
almaq lazimdir. Ona gOro do piyada dizilisiine xUsusi
digget yetirmok lazimdir. Morkozi nozarat altinda
saxlamaq lazimdi.

IX. Bunlar1 nozoro alaraq vaxta qgonaot etmok,
hlcumlar1 yaratmaq vea taktiki hicumlardan raqibo
garsi istifad etmok, hom ds qorunmag.

X. Bir fiqurla az oynamag.

XI. Qiraq piyadalarla az oynamagq.

Ac¢1q baslangiclarin iimumi xarakteristikasi, inkisaft
tarixi

1. e2-e4 e7-e5 gedislori 1lo baslanan debiitlor agiq
debiitlors aid edilir.
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d2-d4 gedisi ilo hoyata kegirilir) vo morkozds fiqur vo
piyadalar1 mobilizo etmokdadir. Qaralar isa 6z névbo-
sindo d7-d5 gedisini etmoklo morkazi yarmaq vo 6z fi-
qurlar1 iigiin daha genis horokot orazisinin yaradilma-
sindan ibaratdir.

Bu kimi strateji ideyalar ag¢iq debiitlordo hor iki
torofin (hom aglar, hom do qaralarin) osas foaliyyat
motivini toskil edir.

XIX osrin sonlarmna kimi agiq debiitlor an ¢ox
oynanilan (mohsur) baslangiclardir. Ac¢iq debiitlordo
ilkin gedislordon yaranan mixtolif qurbanlarin
verilmosi ilo kombinasiyon oyununun gozolliyi
sahmatgilarin vo azarkeslorin digqgoatini calb edirdi.

XX asrin avvallorinds aciq debiitlors olan maragin
bir godor azalmasina baxmayaraq, miiasir dovriin
debiit nozoriyyogilorinin  hazirladigi  yeni movqgeyi
anlayislar sahosinds agiq debiitlor aktual olaraq qalir.

Iki at miidafissi, onun inkisaf tarixi, asas sistemlori.
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e7-e5

1. e2-e4

ab8-c6

2. ngl-3
3. ['fl-c4

Og8 f6
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Bu

ibarat bir deblt.

hUcumlardan
debltin tohlili, nozoriyyssi XVI asrdo ¢ap edilmisdir.

Bir

Qarsiligh

qurban vermoklo

cox variantlarda qaralar

0z

189

istoyirlor.  Aglar

kecirmok

ala

tosabblisl

nOvbasinds foal oyuna malikdirlar.

Svesnikov — Ivanov

Celyabinsk,1976

e7-e5

1. e2-e4

ah8-c6

2. ogl-f3

ag8-f6
e5:d4

3.T fl-c4
4. d2-d4
5.0-0

af6-e4

d7-d5? Duizgln gedis S...

af6:dS

6. e4:d5
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Hovoskar

[f6:e5 14. lel:e5

Morfi
[f8-¢7 gedisi do pisdir 8.

ag5:f7 ye8:£7 9. Jd1-f3+ yf7-e6 10. abl-c3 d4:c3 11. |f1-
ac6-d8 dS5 xanasindaki fili vurmagq

Jd8-d7

[c8-¢6
['f8-¢7
f7:e6

gOriisiindo oynanilan 7...
Fcl-f4 T'e7-f6 13. T'fd:e5

ye6:e5 15. 'al-el+ ye5-d4+ 16. ['c4:d5 'h8-e8 17. Jf3-

7. of3-g5
d3+ yd4-c5 18. b2-b4+ yc5:b4 19. Jd3-d4+ aglar gara
8. fl-el
9. jel:e6
10. og5:e6
11. l'c4:d5

el Tc6-e5 12.
sah1 mat edirlor.

//

N //
/A%/%%%
% / o /

Jd7:d5 12. re6:c7 gedisindon sonra qaralar

5
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Lvov- Radgenko.
Krasnodar,1957

1. e2-e4 e7-e5

2. ogl-f3 ab8-c6

3.7 fl-c4 og8-f6

4. of3-g5 d7-ds

5. e4:d5 b7-bS  tosobbisl aldo etmok Uigln
garalar piyadani qurban Verirlsr

i
i % /%;
(LB D

/ .
/ /
% %& $
_E
6.l c4-f1 6. r'c4.b5 Jd8:d5 7. Tb5:¢6 Jd5:c6 8.
Jd1-f3 e5-e4 9. Jf3-b3 ['f8-c5 10. Jb3:f7 ye8-ds
6.... oc6-d4
7.c2-c3 of6:dS
8. ng5-e4 (8. c3:d4 Jd8:g5 9. I'f1:b5 ye8-d8 10.
0-0 I'c8-b7)
8. ... Jd8-h4 (8. ... ©d4-e6 dizgin
gedisdir 9. I'f1:b5 'c8-d7 10. I'b5:d7 Jd8:d7 11. 0-0 I'f8-
e7 12. d2-d4 e5:d4 13. ¢3:d4 0-0 14. abl-c3 !a8-d8)
9. ce4-g3 ['c8-b7
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10. c3:d4 0-0-0

11. I'f1:b5 midafio sanslarmi 11. d2-d3 gedisi
saxlayirdi ©d5-f4 12. T'cl:f4 e5:f4 13. Jd1-h5 I'f8-b4 14.
yel-d1 Jh4-e7 15. ag3-e2

11. ... adS5-f4

12. 0-0 Jh4-h3 gacilmaz mat
tohlikosi. Aglar toslim olur

By e
/% /}%L
_A ] %%/
_
| %@
A - Hei
HONGW E/

Yy %%

Italyan goriisii, onun inkisaf tarixi, osas sistemlori.

1. e2-e4 e7-e5
2. ogl-f3 ab8-c6
3. ['fl1-c4 T'f8-c5
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ftalyan oyunu — godim debiitlorden biridir. XVI-
XVII osrlords italyan oyununun tohlili italyan sahmat
ustalar1 ilo birlikde Coakino Qreko torofindon dorc
olunmusdur (1600-1634). italyan oyun osason XIX
osrdo daha cox moshurlug qazanmisdir. Italyan
oyununda aglarin asas mogsadi garalarin sah cinahina,
ilk nOvbado {7 zoif xanasina hicum etmokdir. Hal-
hazirda mashur qrossmeysterlor va ustalar bu oyundan
digor debutloro nisboton az istifado edirlor. Bitin
bunlara baxmayaraq Italyan oyunu 6z moshurlugunu
goruyub saxlamisdir.

Steynits-Bardeleben(1895)

1. e2-ed4 e7-e5
2. ngl1-f3 ob8-c6

3. ['f1-c4 I'f8-c5

4. c2-c3 ag8-f6
5. d2-d4 e5:d4



67

6. c3:d4 ['c5-b4

7. abl-c3 d7-d5

8. e4:d5 of6:dS

9. 0-0 [c8-e6 (9... ad5:c3 10. b2:c3

[b4:c3? 11. Jd1-b3!+)

10. I'c1-g5 ['bd-e7

11. l'c4:d5 [e6:d5

12. oc3:dS Jd8:d5

13. I'g5:e7 ac6:e7

14. f1-el f7-f6

15. Jd1-e2 Jd5-d7

16. lal-c1 indiki zamanda P.Romanovskiyin toklif
etdiyi 16. d4-d5 daha gicli hesab edilir,qaralar 16...
ye8-f7 17. jal-d1 ve7-d5 (17... ja8-d8 18. Je2-e6! Jd7-e6
19. d5:e6 yf7-g6 20. af3-h4 yg6-hS5 21. |d1-d7 me7-dS 22.
1d7:d8 1d7:d8 23. w©h4-f5 yh5-g6 24, g2-g4!)
oynayarlarsa, aglar 18. w©f3-g5! f6:g5 19. Je2-f3
gedislordon sonra Ustlnllyl qazanirlar.

16. ... c7-c6

17. d4-dS c6:d5

18. ©f3-d4 ye8-f7

19. ad4-e6 Piyada qurban vermoklo aglar vacib
xanalar1 tutdular va roqib sahina tohlikolor yaratdilar.

19. ... 1h8-c8

20. Je2-g4 g7-g6

21. ©e6-g5 yf7-e8
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XVI osrdo Italyan sahmatgis
Qrekonun toklif etdiyi gedis, piyadani qurban vermoklo

aglar tosobbusl alo kegirirlar.

7. ©bl-c3!?

of6:e4

7. ...
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8. 0-0 bd:c3  8... medic3 9.b2:c3 d7-d5
varianti qaralara oks hlicum sanslarini verirdi.

9. d4-d5 oc6:e5 9... ['c3-f6 gedisi qaralara
da midafisli mOvqgeni tomin edirdi.

10. b2:c3 aeS:c4

11. Jd1-d4 ac4-d6? Artiq piyadani

goruyub saxlamagq fikri sohvdi. Borabor voziyyato 11...
f7-f5 12. Jd4:c4 d7-d6 13. af3-d4 0-0 14. £2-f3 @ed-c5
varianti gotirirdi.

12. Jd4:g7 Jd8-f6

13. Jg7:f6 ne4:f6

14. |f1-el ye8-f8? 14... of6-e4 15. of3-d2 f7-
f5 16. f2-f3 aglar keyfiyyoti gqaytarmaqla UstlnllyU
saxlayirdilar.

15. I'c1-h6 y8-g8

16. jel-e5! af6-e4 16... ad6-e4 17. jal-el d7-d6
18. 'el:e4 d6:e5 19. led:e5 I'c8-f5 20. le5:f5 of6-e4 21.
af3-d2 vo aglar galib galir.

17. jal-el f7-15

18. |e5-¢7 b7-b6

19. of3-h4 ['c8-b7

20. |e7-g7 yg8-18

21. |g7:h7 yf8-g8

22. \h7-g7 yg8-18

23. ch4-g6 yf8-e8

24, ag6:h8 ye8-d8
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25. !g7-g8 yd8-e7  25.. ©d6-e8 26. T'h6-g5
nOvbati gedisds aglar mat elan edir.

26. ['h6-g5x
Korte-Bolbogan
Parana, 1946
1. e2-e4 e7-e5
2. ogl-f3 ab8-c6
3.Tfl-c4 [8-c5
4. c2-c3 ag8-f6
5. d2-d4 e5:d4
6. c3:d4 ['c5-b4
7. ob1-c3 of6:e4
8.0-0 ced:c3
9. b2:c3 [bd:c3 riskli bir gedis, 9... d7-d5

oynamagq lazimdir.

10. Tcl-a3  10. Jd1-b3 d7-d5 (10. Tc3:al 11.
Fc4:f7+ Ve8-f8 12. Tcl-g5 mc6-e7 13. of3-e5 aglar
udur.)11. Tc4:d5 0-0 12. I'd5:f7 !f8:f7 aglar minimal
Ustlnltys malikdirlor.

10. ... d7-d5  10. d7-d6 11. lal-cllc3-a5
12. Jd1-a4 a7-a6 13. 'c4-d5 'a5-b6 14. lcl:c6 'c8-d7 15.
if1-el ye8-f8 16. |c6:d6; 10... ac6-e7.11. Jd1-b3 d7-d5
12. Jb3:c3 d5:c4 13. 'fl-el ['c8-e6 14. T'a3:e7 Ve8:e7 15.
af3-g5

11. I'c4-b5 [c3:al

12. 'f1-el Fc8-¢6
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topun olmasina

artiq

1
1a8-b8
baxmayaraq, qaralar iciin mOvqgeni saxlamaq ¢atindir.

13. Jd1-a4

Jd8-d7 14. of3-e5 vc6:e5 15. I'b5:d7 ve5:d7 16.

lel:al ye8-d8

13...

Jd8-c8
b7:c6

14. of3-e5
15. 'b5:c6
16. Jad:c6
17. ce5:A7

ye8-d8
[e6:f7

18. l'a3-e7x

g
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B.Steyn- Langeveq

Plovdiv,1983

e7-e5

1. e2-e4

ah8-c6

2. ogl-f3
3. Tfl-c4
4. c2-c3
5. d2-d4
6. 0-0

['f8-c5

ag8-f6
e5:d4

af6:e4 6... d4:c3 sohv gedisdir aglar

7.e4-e5 gedisindon sonra Ustlnllys malik olurdular;
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7...d7-d5 gedisido sohvdir 7. e4:d5 of6:d5 8. !fl-el Ic8-
e6 9. of3-g5 0-0 10. Jd1-d3 g7-g6 11. |el:e6 f7:e6 12.

Jd3-h3 Jd8-e7 13.

Jh3:e6 Je7.e6 14. ng5:e6 (Estrin-

Leti¢, yazisma,1969)

7. c3:d4 [c5:¢7?  kobud sohv 7.. d7-d5
oynamagq lazim idi.

8. d4-d5 ac6-b8

9. ifl-el aed-d6

10. ['c4-d3 0-0

11. ab1-c3 ad6-e8

12. d5-d6 qaralarmn ylngul fiqurlarinin inkisafina
mane olmaq lazimdir.

12. ...

_
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B

13. ['d3:h7+
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yg8:h7
14. lel:e7
funksiyasini dasiyan fiquru mahv edirlar.
14. ... Jd8:e7
15. ©¢3-dS garalar toslim olur.

topu qurban vermoklo aglar midafis
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Je7-d8 16.

Oyun bu clr davam eds bilordi. 15...
af3-g5+ yh7-g6 17. Jd1-g4 £7-f5 18. ad5-f4+ yg6-16 19.

ag5-h7+ yi6-e7 20. Jgd-e2 Ye7-f7 21. Je2-c4 yf7-e7 22.

af4-g6x
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Sotland goériist, onun inkisaf tarixi, asas sistemlori.

e7-e5

1. e2-e4

ab8-c6

2. ogl-f3
3. d2-d4

1824-ct ildo Sotlandiyanin Edinburq sohori ilo
London arasinda yazisma ilo kegirilon matgin sorafino

adlandirilmisdir.

Azmayparashvili —Hector

1991

e7-e5

1. e2-e4
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. agl-f3ab8-c6
. d2-d4 eS:d4
. of3:d4 Jd8-h4?!
. ab1-c3! (5. ad4-b5?! I'f8-c5 6. Jd1-e2 Jha-d8=)
.. ['f8-b4
. [f1-e2! Jhd:e4
. 8d4-b5 ng8-f6
. 0-0! ['bd:c3
. b2:c3 (9. mb5-c3? Jed-d4! 10. ac3-b5 Jd4:dl 11,
If1:d1 ye8-d8 12. l'cl-f4 d7-d6 hotta garalarda biraz
Ustlnlik var.)

9. ... ye8-d8

10. T'cl-e3 'h8-e8 (10...a7-a6 11. [e2-f3 Jed-e5
12. ab5-d4 ac6:d4 13. Te3:d4)

11. 'f1-el Jed-d5

12. Jd1-cl Jd5-f5

13. Jc1-a3  d7-d6

14. lal-d1 le8-e7

15. ¢3-c4 ['c8-e6

16. I'e2-£3! le7-d7

17. I'f3:c6 b7:c6

18. ob5-d4  Jf5-h5

19. I'g5!+- (19. ad4:c6? yd8-e8 20. ac6-d4 'd7-e7)

\DOO\IO\SJIUI-IRWN

19. ... c6-¢5 (19... Jh5:g5 20. jel:e6 Jg5-c5
21. Ja3-a6 Jc5:d4 22. |d1:d4 £7:e6 23. Jab:c6 ja8-b8 24.
h2-h3+-)

20. 'g5:f6 o7:f6
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21. ad4-c6+ ye7-e8

22. Ja3-b2 Jh5-h4

23. Jb2-b7 1a8-d8

24. |d1-d3! Burada qaralar toslim olur... (Qaralar
24... Jh4:c4 oynayardisa, 25. |d3-g3 ye8-f8 26. ac6:d8
'd7:d8 27. Jb7:c7 |d8-d7 28. JcT7-b8+ yf8-e7 29. |g3-g8
f6-£5 30. Jb8-8+ ye7-f6 31. Jf8-g7+ yf6-¢7 32. Jg7-g5+
f7-f6 33. Jg5-g7x) 1-0

Markovic —Ivanovic

1992
1. e2-e4 e7-e5

2. ogl-f3 ob8-c6

3. d2-d4 e5:d4

4. of3:d4 ['f8-c5
5.Tcl-e3 Jd8-f6

6. c2-c3 ag8-e7

7. Tfl-c4 0-0

8. 0-0 ['c5-b6

9. ob1-a3 'f8-d8

10. ©d4-b5! (10. ©d4:c6!? b7:c6 11. Me3:d4 I'b6:d4
12. c3:d4 d7-d5 13. e4-e5)

10. ... a7-a6

11. ob5-d6!  'd8-f8 (11... I'b6:e3 12. ad6:f7 d7-d5
13. f2:e3+-; 11... Bc6-e5 12. Je3:b6 c7:b6 13. f4+-)

12. I'e3:b6 ¢7:b6 (12... c7:d6 13. Jcd-d5)

13. £2-f4 b6-b5



14. T'c4-b3 ac6-as

15. ed-€5 Jf6-h6
16. I'b3-c2 b7-b6
17. f1-£3 ne7-g6

18. b2-b4 aaS-b7
19. ©d6-1S Jh6-h5
20. h2-h3 ag6-h4

21. g2-g4 1-0
Smeets ~Adams
2008

1. e2-e4 e7-e5

2. ngl-f3 ab8-c6

3. d2-d4 e5:d4

4. of3:d4 ag8-f6

5. od4:c6 b7:c6

6. ed-e5 Jd8-e7

7. Jd1-e2 af6-d5

8. c2-c4 [c8-a6

9. b2-b3 0-0-0

10. I'c1-b2 Je7-g5

11. Je2-3 ['f8-b4+

12. Vel-dl od5-4?!

13. h2-h4 Jg5-h6

14. g2-g3 (14. I'b2-c1? d7-d6 15. e5-¢6 Jh6-f6-+)
14. ... of4-e6

15. I'b2-cl Jh6-g6
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16. h4-h5 Jg6-c2+
17. yd1:c2 ne6-d4
18. yc2-d3? (18. yc2-b2 nd4:f3 19. [fl-e2! of3-d4

20. Fe2-g4)
18. ... od4:f3
19. yd3-e4 (19. ['c1-b2 af3-el 20.yd3-e2 mel-c2)
19. ... of3:e5! (19... [a6-b7!)

20. h6 (20. yed-e5 ['bd-e7 21. abl-c3 Me7-f6 22. ye5-
f4 I'f6:¢3 23. 'al-bl d7-d5)

20. ... aeS-g4! (20... g7-g6 21. yed:e5 |h8-
e8 22. yeS -f6 T'b4-e7 23. Yf6:f7 'e8-f8 24. yf7-g7 'f8-h8
25.Tcl-a3=)

21. h6:g7 1h8-g8

22. ye4-f5 (22. yed-f3 |g8:g7-+)

23. ... 198:07

24. 213 agd4-f2

24. (h1-h2 [bd-c5 (24...'g7:g3! 25. 'h2:f2
['b4-c5 -+)

25. ['c1-h6 Tg7-g6

26.abl-d2  [c5-d4

27. T'h6-g5 'd8-e8

28. 'h2:f2 (28. f3-f4 yc8-b8 29. c4-c5 'a6-c8-+)
28. ... Te8-e5 0-1

Rublevsky-Vayda
2004
1. e2-ed4 e7-e5
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2. ogl-f3 ab8-c6
3. d2-d4 e5:d4

4. of3:d4 ag8-f6
5. ad4:c6 b7:c6

6. e4-e5 Jd8-e7
7. Jd1-e2 af6-dS
8. c2-c4 ad5-b6
9. ab1-c3 a7-asS

10. £2-f4 [c8-a6
11. b2-b3 Je7-e6

12. Tcl1-b2 ['f8-bd
13. 0-0-0!? a5-ad
14. oc3-e4 a4:b3
15. a2:b3 [a6-b7
16. Je2-12 Je6-e7
17. ced-d6!+  ¢7:d6
18. e5:d6 Je7-e6?

19. Jf2:b6 b4:d6 (19... [b4-a5 20. Jb6-d4 (20.
Jb6:b7? 0-0) £7-f6 21. c5+-)

20. g2-g3! [d6-e7 (20... 'a8-b8 21. I'fl-g2 I'b7-
c8 22. Jb6-d4 I'd6-b4 23. I'g2-c6! Jeb6-c6 24. Jd4-g7 'hs-
8 25. Jg7-e5+-)

21. T'f1-g2 [e7-d8 (21... 0-0 22. 'hl-el+-; 21...
1a8-b8 22.'h1-el Je6-g6 23. lel:e7+ Vel:e7 24. [b2-a3+
ye7-e8 25. Jb6-c7 'b8-d8 26. !d1-e1+-)

22. Jb6:b7 1-0
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Filidor miidafiosi, onun inkisaf tarixi, asas

sistemlori.

e7-e5

1. e2-e4

d7 -d6

2. ogl-f3

e

o T /&/
o]« [ /@%g
@/ %&/ b

= % / %m@
o W mad
N % %M@

__.7/

/&ﬁ@

Bu debiitl yaradan XVIII asr fransiz ustasinin

sarafine adlandiridmisdir.

Tseshkovsky V - Giorgadze T.
SSSR(ch) 1980

e7-e5

1. e2-e4

do6
e5:d4

d7

2. ogl-f3
3. d2-d4

['f8-¢7

4. of3:d4 og8-16
5. obl-¢3
6. ['f1-e2 0-0

7.0-0

a7-a6
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8. [fl-el c¢7-c5

9. ad4-b3 b7-bS

10. I'e2-f3 (e4-e5 ideyasi ilo)

10. ... |a8-a7

11. l'c1-f4 ['c8-e6

12. ac3-d5t  of6:d5?!

13. e4:d5S ['e6-f5

14. a2-a4 1a7-b7

15. a4:b5 [15. ab3:c5! Oynamaq lazim idi.15...
d6:c5 16. d5-d6 I'e7:d6 (16... 'b7-d7 17. d6:e7 !d7:d1 18.
lal:d1+-)17. Jd1:d6 |b7-d7 18. Jd6:c5+-]

15. ... ib7:b5

16. ab3-aS! e7-g5 (16...'b5:b2 17. ma5-c4 'b2-
b7 18. jel:e7 Jd8:e7 19. vc4:d6 [b7-b4 20. ad6:f5 Je7-f6
21. T'f4-d6 Jf6:£5 22. ['d6:c5+-)

17. ©a5-c6 Jd8-f6(17...ab8:c6 18.I'f4:g5 Jd8:g5
19. d5:c6+-)

18. I'f4:g5 Jd8:g5

19. b2-b3 g7-g6

20. jal-a4 h7-hS

21. h2-h4 Jg5-f6
22. ac6-e7+  yg8-h7
23. |a4-14 \b5-b4
24. c2-c4 \f8-¢8
25. we7:AS e8-e5

26. ['f3-e4 26:15
27. \f4:£5 1e5:5
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28. Jd1:h5 yh7-g7
29. l'ed:f5 1-0

Rublevsky-Abramovic.

1996
1. e2-e4 e7-e5
2. ogl-f3d7-d6
3. d2-d4 ag8-f6
4. d4:e5 (4. abl-c3 varianti da var)
4. ... af6:e4
5. Jd1-d5 aed-c5
6. lcl-g5T'f8-¢7
7. e5:d6 Jd8:d6
8. ob1-c3 Jd6-e6
9. l'cl-e3 c7-c6

10. Jd5-d4 0-0

11. I'f1-c4 Je6-g4 (11... Je6-g6 12. 0-0-0%)

12. 0-0-0 b7-bS

13. Jd4-e5! [13. ©c3:b5? Zoif gedisdir. Clnki,
13... c6:b5 14. T'cd4-d5 Jga:d4 15. of3:d4 oc5-b7 16.
od4:b5 ob8-a6 17. mb5:a7 ©a6-b4! 18. ['d5:b7 (18.
pa7:c8? 'f8:c8 19. I'd5:b7 !c8:c2 20. ycl-bl !a8:a2 21.
[e3-d4 M'e7-f6 22. 'hl-el lc2-b2! -+)18... [c8:b7 19. !d1-
d7 ab4:a2 20. ycl-bl ma2-c3 21. b2:c3 I'b7:g2 22. 'hl-gl
1f8-b8 23. ybl-cl |b8-b7=]

13. ... Jed?!  (13... Bc5-e6 gedisini edarok
e7 xanasindaki fili gorumali idi.)



14.
15.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
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Je5-¢7 ac5-b7
af3-g5! (ah7! Ideyasi ilo)
ces Jed-h4 (15... h7-h6 16. ag5-h7+-)
'd1-d4 Jh4-h5
'h1-d1+-  ©b8-d7 (17...h7-h6 18. |d4-d8)
'd4:d7 [c8:d7
Je7:d7 b5-b4
g4!? Jh5:h2
ac3-ed ab7-a5 (21...]a8-d8 22. Jd7:b7

1d8:d1 23. ycl:d1 Jh2-gl+ 24. yd1-e2 Jgl:g4+ 25. £2-f3
Jgd-g2 26. ned-12)

22.

Jd7-f5 aaS-c4

23. Te3-c5 'a8-d8

24.

JE5:£7 yg8-h8

25. [c5:8 1-0
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Morkozi debiit, onun inkisaf tarixi, asas sistemlori.

e7-e5
eS:d4

1. e2-e4

2. d2-d4
3. Jd1:d4

e <]

%% / /&:n/
o .../ / Lol
x@.%/ //n&/ <

e = /
<f -t / /&9_

/%M@

<

/\...-/
LIk T

Sahmata dair qodim asrlards Xatlrlanan bu debiita

XIX asrin 80-
olunur.

Madrid 1992

e7-e5
eS:d4

Romero H —Karpov A

ci illorinda kegirilon yariglarda tesadif

1. e2-e4
2. d2-d4

ah8-c6

3. Jd1:d4

4. Jd4-e3

0g8-f6

['f8-b4

5. abl-c3

6. [c1-d20-0
7. 0-0-0

['b4:c3 gedisini do etmok olar)

-e8

8. 'f1-c4 d7-d6 (8...
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9. 2-f3 ac6-aS (At1 morkozo oynamaq daha
yaxsi idi. 9... ac6-e5 10. ['c4-b3 ['c8-e6)

10. I'c4-b3 (10. T'c4-€2 T'c8-e6 ,moqgsod ndvbati
gedis 11... I'b4-c5 12. Je3-d3 Te6-c4 golorok voziri

tutmaq)

11. ... pa5:h3 (10... I'c8-e6? 11. I'b3:e6
Te8:e6 12. Je3-d3)

11. a2:b3 a7-a5! (11... d5 12. =©c3:d5 of6:d5

13. Je3-d3 I'b4:d2 14. Jd3:d2)
12. Je3-f2 (12. ngl-e2 d6-d5 artiq morkozi agmaq
olar)
12. ... [c8-d7!
13. ogl-e2 (13.1'd2-g5? ['b4:c3 14.b2:c3 af6:e4-+)
13. ... aS-a4

14. b3:a4 [d7:a4
15. 8¢3-b1!?  Thd-c5 (15... ['b4:d2 16. 'd1:d2 me2-
c3 ideyasi ilo)

16. I'd2-e3 b7-b6 (16... 'e8:e4? 17. I'e3:c5 led-c4
18. ve2-c3 jcd:c5 19. vc3:a4 |a8:a4 20. Jf2:c5+-)

17. l'e3-d4 [ad-d7

18. g2-g4 1a8-a5

19. ce2-f4 [d7-c6

20. 'h1-gl of6-d7

21. af4-h5 g7-g6!

22, J2-d2?  Tc5:d4

23. Jd2:d4 g6:h5

24. g4:h5+ yg8-f8



25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

L X NN AW

£419)
8.
9,
9,
10

Jd4-g7+
igl-gs  J
b2-b4
Jg7:g5
Jg5-g7
Jg7:h7
Jh7-h6
Jho-f4
h5-h6
'd1-d3

. e2-e4

. d2-d4

. Jd1:d4

. Jd4-e3
.Tel-d2

. ab1-c3

. ['f1-c4 of6-g4
. Je3-e2 (8. Je3-d3? mc6-b4; 8. Je3-g3? d5!; 8. Je3-

yf8-e7
d8-a8
1a5:g5
f7-f6
ye7-d8
Ja8-a2
yd8-c8
1e8-h8
Ja2-g8!
Jg8-g5 0-1

Varavin —Tyurin
2001

e7-e5

e5:d4

ab8-c6

ag8-f6

[8-e7

0-0

ac6-d4

Je2-g4! (9. Je2-d3? ['e7-c5!)

. Jg4-h5

d7-d5

85

d5:c4?!  (10...ad4:c2+! 11. yel-dl
ac2-al 12. Jh5:d5 ¢7-c6-+)
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11. 0-0-0 c7-¢c5
12. ngl-f3 g7-g6

13
14
16. h4

. Jh5-h6 [c8-g4
. h2-h4! gd:3 [14...0d4:f3 15. g2:f3 'g4:f3

-h5 Tf3:h1 17. I'd2-f4!! (17. 'd1:h1 g6-g5 18. 'hl-

gl f7-f6 19. e4-e5 Jd8-d4! 20. e5:6 Te7:f6 21. I'd2-e3
Jd4-e5 22. T'e3:g5 yg8-h8)17... Jd8:d1 18. ycl:dl Thl-
f3+ 19. yd1-cl 'f8-¢8 (19... ['f3:h5 20. ac3-d5 'e7-d8 21.
ed-e5!+-) 20. h5:g6 £7:g6 21. Jh6-h3! ['f3-h5 22. Jh3-e6
Vg8-g7 23. oc3-d5 la8-d8! 24. Je6-e5+ yg7-g8 25. Jes-

c7+-]

15.
16.
17.
18.
19.
20.
20.
21.
21.
22.
23.

yg8-18
e3+-)

24,

25

2:3 [e7-f6

Jh6-¢3 ['f6-g7

f3-f4 \f8-e8

h4-h5 Jd8-b6

hS:g6 h7:g6

f4-f5 (20. ©c3-d5?7? ad4-e2!-+)
.. ad4:f5

Je3-f4 (21. Je3-h3 |e8:e4!-+)
.. af5-d4

id1-el! 1a8-d8

Jf4-hd4 Jb6-e6 (23... ad4-f3 24. Jh4-h7+
25. I'd2-h6 T'g7:h6 26. Jh7:h6+ yf8-e7 27. lel-

ac3-ds Je6-e5
.Td2-¢3 {7-15!
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26. £2-4?? (26. c3!? £5:e4 27. Jh4-h7+ yg8-f7 28.
ad5-f4 Je5-f5 29. hl-gl je8-h8 30. Jh7:26 Jf5:g6 31.
of4:g6 ad4-f3 32. ag6:h8 'd8:h8 33. [e3:c5=)

26. ... Je5-d6?? (26... ad4-b3!!-+)

27. Jh4-h7+  yg8-f7

28. Me3:d4 (28. e4:f5? ud4:f5 29. lel-gl Jd6-c6-+)

28. ... c5:d4

29. e4:fS Jd6:d5? (29...d3!30. Jh7:g6 Jd6:g6
31. £5:g6 yf7:g6 32. f4-f5+ yg6-f7 33. lel:e8 |d8:e8 34.
c2:d3 c4:d3 35. ycl-d2 |e8-d8 36. nd5-f4 |d8-d6 37.
af4:d3 yf7-f6=)

30. Jh7-g6 yf7-f8

31. f5-6 ['g7:f6

32. Jg6:f6 1-0
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MITTELSPIL NOZORIYYOSI VO PRAKTIKASI

Mittelspil — oyunun orta hissosi.

Oyunun orta hissasi - mittelgpil adlanir. Mittelspil
oyunun asas hissasi hesab olunur. Fiqurlarin miibarizo-
do garsidurmast vo kombinasiyada istiraki mohz bu
hissads bas verir. Bundan basqa mittelspilds fiqurlarin
doyisilmasi  vo  onlarin  yerdoyismosi,  taktiki
omoliyyatlarin  yerino yetirilmosi hoyata kegirilir.
Sahmat oyunu zamani1 oyunun miiqoddorati debiit va
endspildon forqgli olarag ¢ox zaman mittelspildo hall
olunur. Praktitiki olaraq oynanilan goriislordon
gormok olar ki, saysiz-hesabsiz golobolor mohz bu
hissods bas verir. Bu baximdan oyunun orta hissosino
genis yer verilmoli, sahmati yeni Oyrononlorin, asagi
doracali  sahmatgilarin  hazirlanmasi,  fiqurlarin
kombinasiyada istiraki, baslica olaraq sah ftizorino
hiicum 1ilo bagh mosalo vo tapsiriglarin izahi
gostorilmolidir. Bu deyilonlori nozors alaraq fiqurlarin
ayri-ayriligda kombinasiyada istiraki, onlarin qarsiligl
olagasino osaslanmis kombinasiyalar1 vo taktiki ele-
mentlorin ideyasi barodo misallarin izahini vo hallini
nozordon kegirok. Kombinasiyant hoyata kegirmok
ticlin birinci olaraq taktiki elementlori yronmok lazim-
dir. Ciinki kombinasiyanin hor hansi bir formada
hoyata ke¢gmasi taktiki elementlorin totbiqi ilo bas verir.
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Sahmat strategiyasi.

Giiclii sahmatg¢1 olmagq {iglin nozori baximdan hom
yaxst taktik, hom do yaxsi strateq olmaq lazimdir. Bu
na demokdir? Sahmatg1 hor seydon avval taktiki omaliy-
yatlar vo strateji omoliyyatlarla tanis olmalidir, hansi
ki, bu omoliyyatlar sahmat miibarizesinin osasini toskil
edir. Sahmatg1 bu omoliyyatlar1 yerino yetirmoyi bacar-
malidir.

Strategiya- sahmat oyununun timumi planlh sokilds
miibarizasi strategiya adlanir.

Plan - Bu termin strateji omoliyyatlarin bir-birini
ovoz etmosidir. Plan miistoqil fikirlosmo noticasindo
hoyata kegirilir. Onu da geyd etmok lazimdir ki, plan
taxta lizorindo yaranmis voziyyatin talob olunmasindan
irali golir. Plan nodon asili olaraq yaranir? Plan taxta
tizorindo yaranmis vaziyyatin tohlili naticasindo omolo
golir. Tutaq ki, debiit hissosi basa ¢catmisdir vo plan ha-
zirlamaq tolob olunur. Qvvalco taxta lizorinds yaranmis
voziyyati elementlors bolmok, yoni fiqurlarin taxta
tizorindo movqgeyini vo onlarin miibarizoys hazir olma-
larin1 miiqayiso etmok lazimdir. Xiisusilo gqeyd etmok
lazzimdir ki, fiqurlarin hor iki torof iiclin mdvqeyini
miigayiso edarkon, onlarin taxta tizorinds qarsiliqh ala-
gosini, fiqurlarin tohliikesiz gedo bilocok xanalarinin
nisbati nozors almalidir. Bu tohlil naticasinda toraflor-
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don hansinin fiqurlarinin taxta iizorinds foal mévqgeds
dayanmasini miioyyan etmok olar.

Eyni giiclii fiqurlarin miiqayisosi zamani toroflordon
hor hansit birinin fiqurunun digorino nisbaton horokot
edo bilocok tohliikosizlik xanalarmin sayr ¢oxdursa,
homin fiqur faal fiqur hesab olunur. Bu baximdan fi-
qurlar iki osas xarakterik xiisusiyyoto malikdir.

1.Fiqurun vurma gabiliyyati.

2.Fiqurun tohliikasiz harokat gabiliyyati.

Fiqurun vurma qabiliyyati — onun horakat eds bilo-
cok xanalarinin comini gostorir. Sahmatda fiqurun toh-
liikasiz haorokot gabiliyyati iso onun harakat edo bilacok
tohliikesiz xanalarinin comini gostorir. Fiqurlarin taxta
tizorindo movgeyini miioyyonlosdirdikdon sonra planin
qurulmasi haqqinda fikirlosmok lazimdir. Planin qurul-
masi zamani asas olaraq:

1. Fiqurlarin moarkozo nozarotini

2. Rogib  diisorgosindo  yaranmus  zaifliklori
fiqurlarla tutulmasinin mimkiinliytini

3. Aciq vo dioganal xattin top va fil ilo tutulmasini

4. Roqib sahina hiicumun miimkiinliyiinii osas
tutmaq lazimdir. Biitiin bu elementlor sahmat miibari-
zosl zamani strategiyanin osas elementlori hesab edilir
vo plan baslica olaraq bu elementlor iizorindo qurulur.
Planin qurulmasi zamani1 bu elementlordon hor hanis
birindon istifado etmoklo, oyun orzinde ardicil olaraq
doyison voaziyyatlordo yeni planlar qurulur vo bu hal
oyunun sonunadok miintozom olaraq davam edir.
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Strategiyanin bir hissosi kimi vo miistoqil halda taktika.

Taktika — strategiyanin torkib hissasi olub, strateji
planlarin ayri-ayri omoliyyatlarinin hoyata
kegirilmasini tomin edir.

Kombinasiya — piyada vo fiqurun qurban verilmosi
ila ragiba mat vermok, maddi vo yaxud mdévqe ustiinliik
gazanmaq va digor sorfali voziyyatlor gazanmaq {igiin
edilon ardicil moacburedici gedislordon ibarst olan
variantdir. Kombinasiya asagidaki mogsadlor iigilin
hayata kegirilir:

1. Mat etmok;

2. Mo6vqge vo maddi iistiinliik gazanmag;

3. Fiqurlarin hiicumda birgo istirakini tomin etmok;

4. Udulmus endspilo kegmok;

5. Pis, ¢otin vaziyyati xilas etmok ti¢lin daimi "sah"
vo yaxud "pat" vaziyyatlori yaratmag;

6. Rogibin hiicumunun garsisini almag.

Qurban - kombinasiyanin osas elementidir.
Miioyyon edilmis moqgsodo nail olmaq piyada vo
fiqurun qurban verilmosi ilo kombinasiya ideyasi
adlanan fikir, yoni yuxaridaki 6 elementin hor hansi
birins nail olmaq hoyata kegirilir.

Taktiki zorbs - roqib zoifliklorinin iizo ¢ixarilmasi
ticlin gézlonilmoz gedisdir.

Taktiki elementlor — kombinasiyanin bu vo ya digor
formada hoyata kegmosi {igiin taktiki zorbolor vo
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kombinasiyalar bir nego elementloro boliiniir. Taktiki
elementlor hom hiicumda, hom do miidafiads ¢ox giiclii
vasitodir.

Taktiki elementlordon maddi istiinliik gazanmag,
movqge Ustlinliilyli gazagmaq veo mat vermok igiin
istifado olunur. Indi iso taktiki elementlorlo ayri-
ayriligda tanis olagq.

Piyada qurulusu vo zoif xanalar.

Hor bir movgenin o6ziinomoxsus izahi vardir. Bu
movqelordo piyada qurulusu osas yer tutur. Piyada ilo
oynayarkon diggetli olmaq lazimdir, ¢iinki har hansi
bir fiqurla sohv oynayarkon onu novboti gedisdo geri
gaytarmaq olar. Piyada ilo sohv gedis etdikdo onu geri
gaytarmaq olmaz.

Sahmat taxtasinda piyadalarin sayindan asil
olaraq movqeyi ii¢ yera bolmok olar: agiq, yarimagiq vo
gapali mévgelor.
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Diagramdan goriindiiyii kimi «e» vo «d» xaotlords
hor iki torofin piyadasi olmadiqgda bu voziyyat aciq
vaziyyat adlanir.

Ji

Diagramdan goriindiiyti kimi «e» vo «d» xatlorda
bir torofin piyadasi olmadigda bu voziyyot yarimagiq
voziyyat adlanir.

Ji

Diagqramdan goriindiiyii kimi «e» vo «d» morkozi
xotlordo hor iki torofin piyadalari ilo zoncirvari bagli-
dirsa bu voziyyat gapali vaziyyot adlanir.
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Asagida gostorilon diaqramlarda ¢4 vo d4
piyadalar1 qosalasmis asili piyadalardir. Asili piyadalar
o piyadalara deyilir ki, onlar miivafiq olaraq 4-cii vo 5-
ci ifigi xott iizorindo yerlosir vo qonsu piyadalar
torofindon miidafio olunmur.

Asili piyadalarin miisbot vo monfi xisusiyyati
vardir. Miisbat xiisusiyyati ondan ibaratdir ki alverisli
soraitdo iroli horokot edorok roqib iiciin ciddi tohliikolor
yaradir, monfi xiisusiyyoti iso piyadalarla deyil
fiqurlarla gorunmaq macburiyyatinds olmasidir.

A

1. d5 ac5 2. ag5 g6 3. ['e2 ag7 4. Jd4 Ji8 5. Jha
h5 6. 'g4 f5 7. a:e6 og:e6 8. de !e8 9. I:h5 Jh6 10.
Ji6 f4 11. Jf7#

Ag¢i1q xatt vo diagonallarin rolu, onlar ugrunda
miibarizo.

Oyun prosesindo sadsalosmolor bas verarok agiq
xotlor yaranir. Noticodo agir fiqurlarin, xiisuson
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toplarin rolu artir. Agiq xattin agir fiqurlarla tutulmasi
roqib diisorgasine daxil olmaq imkani yaradir. 7-ci (2-
ci) ufiiqi xatto daxil olmaq daha ¢ox somors verir. Belo
ki, bununla raqib piyadalarina hiicum hoyata kegirilir.
Bundan basqa, sahin tocrid olunmus halinda agir
fiqurlarin 7-ci (2-ci) ifiiqi xotdo vaziyyati qorxulu
tohliikoalors gotirib ¢ixarir.

1... :d2 2. :d2 Jd6 3. c1 b6 4. !dc2 I'b7 5. Jad
a6 6. !c7 b5 7. Ja5 !ab8 8. !1c5 !fd8 9. ze5 [f6 10.
oc6 e6 11. g3 'dc8 12. a:b8 :b8 13. [:b5 I'd8 14. [e8
Jf8 15. :b7 I:a5 16. !:b8 Jd6 17. b7 I'b6 18. !c6 Jb4
19. I':f7+ qaralar teslim olur

7-ci  (2-c1) 1fiiqi xotto yiyolonmok asagidaki
imkanlar1 yaradir:

1. Sahin tam tocrid olunmus halinda taxtanin do-
rinliyine dogru iralilomis ke¢id piyadast demok olar ki,
homisas goloboni tomin edir.
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1. a6 f1+ 2. yh2 lal 3. a7

2. iki topla, yaxud topla vo atla daimi «sah»

J

1. [fe7+ (1. |de7+? Uduzdururdu, belo ki, sah b8
xanasina gedir yd8 2. |d7+ yc8 3. |c7+ yb8 4. b7+
[b7)

1... yf8 2. f7r+ yg8 3. |g7+ «daimi sah»
voziyyatindon qaralar ¢ixa bilmir, heg-hego.

3. toplarla «sah» vermoyin komoyi ilo belo bir
movqge qazanilir: ag toplar g7 vo h7 xanalarinda, gara
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sah 1so f8 xanasinda dayanir. Bundan sonra asagidaki
hallardan birini se¢gmok macburiyyati yaranir:

a) ya keyfiyyatin udulmasi ii¢ciin oynamali;

b) ya da sahla g7 topunun slagasini kosmoak.

0,7, &
/////
%/”//

%\

7y

Ja

1. \h7+ yg8 2. |fg7+ yf8 3. |:d7 yg8 4. dg7+ yf8 5.
l:)c7 yg8 6. |cg7+ yf8 7. |:b7 yg8 8. bg7+ yf8 9. |:a7

aglar golobo gazanir

Markaz

%7

7

//
%%//?%

%
3

7

Z
%
O 7

z

7

z

7

z

7
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Sahmat oyununda morkozi xanalar osas xanalar hesab
olunur. Istonilon figur morkozds durdugda foallasir.
Markozdan fiqurlar har iki cinaha asanligla kega bilarlor.
Morkoz xanalarin vacib oldugunu har bir sahmatg1 yadda
saxlamalidir. Markazi xanalari iki yolla tutmaq olar:

a) piyada morkoazi yaratmagq,

b) piyada-fiqur markazi qurmag.

Morkaz ugrunda miibarizo sahmat strategiyasinin
vacib prinsiplorindon biridir. Sahmatgilar ilk gedislor-
don morkoz ugrunda miibarizo aparmalidir. Besinci
diinya ¢cempionu Maks Eyvenin sozi ilo desok, sahmat
oyunu zamani toraflordon hor hansi biri 6z fiqurlarini
morkozdo yerlosdirmirso vo ya inkisaf zamani fiqurlar
morkozo nozarat etmirso, homin torofi tezliklo moglubiy-
yot gozloyir. Morkoz ugrunda miibarizods morkozin
piyada vo ya fiqurlarla tutulmasi segilmis debiit varian-
tindan asili olaraq miixtalif strateji planlar osasinda
yering yetirilir. Miixtalif tipik voziyyatlordo strateji plan
piyada qurulusunun morkozdo miixtalif voziyyotlordo
yerlosmosindo asili  olaraq qurulur. Bu gostorici
rogiblorin qarsiligh planini miioyyanlosdirir vo oyun bu
gostoricidon tolob olunan somto yonaldilir.

Piyadalarin morkozi xanalarda (e4, e5, d4, d5)
zoncirvari yerlosmasi vo horokotinin mohdudlasdiril-
masi ilo bagli mévgelor baghh morkoz movgeloring aid
edilir. Bagli morkoz asason Qadim hind, Benoni,Fransiz
miidafislori vo digor buna oxsar piyada quruluslu
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debiitlordo yarana bilor. Bu ndv tipik voziyyetlords
toroflor piyada qurulusundan asili olaraq 6z hiicum
planini cinahlar iizorinds qurmalidirlar.

[kigat (ticgat) zorbo

Bir gedislo roqibin iki vo daha ¢ox fiquruna hiicum
ikigat (3 qat) zorbo adlanur.

1. Ikiqat zerbs zamani fiqurun horokotinin bir
istigamotinds raqib fiquru zorbo altinda galir, digor
istiga-motda 159 mat tohliikasi yaranir.

2. Ikigat zerbo zamani fiqurun horokotinin bir
istigamotinds raqib fiquru zorbo altinda qalir, digor
istiga-motindo 1so roqib diisorgosindo strateji  zoif
xanadan isti-fade etmok imkani yaranir. Ikiqat zorba
taxta lizorindo miidafiosiz asili fiqur oldugda qiivvads
olur, yoni ikiqgat zorbodon istifado etmok imkanlari
yaranir.

Ikiqat zorbonin mévcud névlori:

- Congol

- Piyada ilo hiicum
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Taktiki manevr — ¢ongoal, eyni zamanda roqibin iki
fiquruna hiicumdur. Hovaskar sahmatgilar yalniz atla
congol oldugunu disiinirlor, lakin iki fiqura eyni
zamanda hiicumii istonilon fiqur eds bilar (hotta sah)

1. 8g6+ Yh7 2. nf8+ yh8 3. m:e6

E b
Ai  iaaa
/////%7

/

\

\\
\

//
y%

Gedis aglarin olarsa, aglar 1. 0d5-c7+ gedisi ilo
«sah» elan edir vo qaralarim a8 xanasindaki topuna

\\
\
\

|]l'\

hicum edirlor.
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Gedis garalarin olarsa, garalar da 1... @e5-f3+
gedisi ilo «sah» elan edir vo aglarin h4 xanasindaki
topuna hiicum edirlor.

Piyada sahmat oyununda on zoif fiqur hesab
edildiyine baxmayaraq, 6z hiicumundan on giiclii
fiqurlar1 bels ¢okinmayi macbur edir.

1. g4+ yg6 2. gf+
Ac¢iq hiicum

Hor hansi bir gedis ilo diger fiqurun (vazir, top, fil)
harakat xatti agilirsa vo bu xott lizro raqib fiquruna (zoif
xanasma) hiicum olunursa, bu gedis agiq hiicum
adlanir.

A¢iq hiicum zamani piyada vo ya fiqur oz
fiqurunun qarsisindan ¢okilorok basqa vacib bir
obyekto tosir edir vo naticodo digor fiqurun da foaliyyoati
artir, ikigat tohliikkolor yaranir. Bu taktiki dsul c¢ox
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zaman vazir, top va fil ilo hoyata kegirilir vo praktikada
cox genis tosadiif edilir

fi

1.T7:a7 agiq hiicum 2. !b8 mat tohliikosine goro
garalar 1...J:el+ oynayirlar vo dorhal toslim olurlar

IAY

1. ad5! J:d2 Toosiuf ki vozir €7 xanasindak: fili
goruya bilmir 2. a:e7+ yf8 3. n:g6+ hg 4. |:d2
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Ogar 1... J:d4 olarsa, bu zaman 2. b5+ ©c6 3.
J:d4 olar. 1... O-O 2. |el gedislorindon sonra yenidon

3. [:h7+ gedisino gora J'd4 olmaz

///

/g%/%t%x
% _FY
////%%%7

'
%g///g/

||; l

\
Q

N
&

\

\

3

\
\
\\\\\\

\

gedis garalarindir.

1... I'b7-f3! Bu gedisdon sonra dl xanasinda mat
tohlukosi yaranir vo b6 xanasindak: top zorbo altinda
galir. Aglar mat tohlikosindon qurtarmaq Ugun fili
gOtUrmoya mocbur olur. 2.g2:f3 Jb8:b6 vo aglar maddi

itkiyo moruz qalir.
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1... I'f5:d3 Qaralar msbl baglamadan xilas olaraq
aglarin h5 xanasindaki vazirino hlcum edir vo e2
xanasindan mat elan etmok tohlUkosini yaradir.

Baglama

Baglama taktiki elementin noviidiir. Sahmat oyunu
zamani baglamadan genis istifads olunur. Baglama iki
ciir olur.

1. Tam baglama

2. Nisbi baglama

Sahmat oyunu zamani baglamada bir diiz xott
tizorindo 3 fiqur istirak edir:

1.Baglayan fiqur.

2.Baglanan fiqur.

3.Baglamani sortlondiran fiqur.
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Baglanan vo baglamani sortlondiron fiqurlar adoton
roqib fiqurlar1 olur. 9gor baglanan fiqurun arxasinda
sah yerlogmisdirso bu tam baglama adlanir.

Ogor baglanan fiqurun arxasinda sahdan basqa
digor basqa fiqur mosolon: vozir, top dayanmigsa bu
nov baglama nisbi baglama adlanir. Tam baglamada
baglanan fiqur oynaya bilmaz, ¢iinki sahin gabagini
agmaq olmaz (sah roqib fiqurunun zorbaesi altinda gala
bilmoz). Nisbi baglamada baglanan fiqur horokat eda
bilor, bels ki, maddi itki vermomok sorti ilo vo yaxud
oks hiicum yaratmagqla.

Yadda saxlamaq lazimdir ki, tam baglamada
baglanan fiqur miidafio edildikdo homin fiqura yoni,
baglanan fiqura tokrar olaraq digor fiqur vo ya piyada
ilo hiicum etmok lazimdir. 9sason baglanmis fiqura
piyada ilo hiicum etmok daha effektli olur. Baglama
asason vazir, top va fil ilo hayata kegirilir.

Tam baglamada baglanan fiqurun yerdoyismosi
miimkiin olmadigindan, homin fiqur 6z torafindon olan
piyada vo fiqur ilo miidafio olunma maocburiyystindo
galir. ©gor baglama nisbi baglama olarsa, bu halda
baglamadan xilas olmaq ti¢iin olavo imkanlar yaranir:

1. Baglanmis fiqur c¢okilorok roqiba "sah" elan
etmoali vo yaxud roqib ii¢iin ciddi tohliike yaratmalidir.

2. Baglamani sortlondiron fiqur "sah" elan etmokls
va yaxud giiclii tohliika ilo geri ¢okilir.

3. Baglanmis fiqur ilo baglamani sortlondiron fiqur
arasinda olaqo yaradilir.
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1... :h3 gedisindon sonra mat tohliikosi var.

2. g3 keyfiyyatin itirilmoesine aparir 2... I':f1

2. 8g3 gedisina iso 2... J:g3 gedisina gora daha agir
noaticalonir

/.% 4% /'V N

d6 xanasindaki fil tam baglanmayib. Belo ki, a3
xanasinda gotiiro bilor, yaxud ¢5 xanasina gedor. Cox
vaxt tam baglanmamis fiquru tam baglanmis fiqurla

avaz etmak sarfalidir
1. }:d6 |:d6 2. e5 asan goloba ilo
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1... Je2 gedisi hall edir
ENDSPIL NOZORIYYOSI VO PRAKTIKASI
Endspil — sahmat oyununun son hissosi.

Oyunun son hissasi - «endspil» adlanir. Oyunun
naticasi ¢ox vaxt sonlugda miisyyon olunur. Debiit vo
mittelspildo yaxst oynayaraq qazanilan miioyyon
ustliinliiyli endspilds kigik bir sohvlo aldon buraxmaq
olar.

Oyunun sonluguna hanst voziyyatdo kegdiyini
bilmoyonds debiit vo mittelspil hissosini oynamaq
¢otindir.  Digor voziyyat iso  sonlugun tipik
voziyyatlorini bildiyi halda oynamaq asandir. Oyunun
sonlugunu bilmok digor morhoalolords oynamagi
asanlasdirir vo vaxtin gqonaostine sobab olunur.

Son zamanlar endspilo olan maraq artmisdir.
Ovvallor sonluga ciddi yanasmayan bir ¢ox
sahmatgilar, sonradan endspili daha dorindon
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oyronmoyo Ustiinlik verirlor. Bu da, fikirlogsmoyo
ayrilmis ononovi vaxt nazarotinin doyismesino sabab
oldu. Indi oyunlar toxiro salinmir vo taxire salinmis
movqelori ev sorastindo xirdalhiglarina godor tohlil
etmok olmur. Qarar1 oyun vaxt1 vermok lazim golir.

Endspili yaxst oynamaq ftg¢iin bunlari bilmok
vacibdir:

1. Mimkiin godor ¢ox tipik movgelori bilmok,
onlarin oynanilmast metodlarini 6yronmok vo onlarin
sayini artirmaq lazimdir.

2. Endspili oynamagi 6yronmok lazimdir ki, diizgiin
plan qura biloson. Bu zaman yadda saxlamaq lazimdir
ki, hor bir sonluq tipik vo tanis movqelora gotirilo bilor.

Sahmat sonlugunu daha mikommol oynamaq
ticlin, asagidaki metodlar var:

- Klassiklorinin oyunlarindan endspilin
Oyronilmasi.

- Sonluglarin ideyalari, onlarin hartorofli tohlili.

- Miasir turnir vo matglarda oynanilan
partiyalardan yeni ideyalarin tapilaraq 6yronilmasi.

- Oyun zamani variantlart daha doqiq hesablamaga
komok etmok mogsadils etiidlorin hall edilmasi.

- Oz oyunlarinda yaranmis sonluglarm tohlil
edilmosi.

Piyada sonluglari.
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Piyada sonlugu — biitlin endspillorin osasini togkil
edir. Oyunlarin sonlugu ¢ox hallarda piyada endspilino
gotirib ¢ixardigi U¢ln onu mitlaq hortorafli Oyronmak
lazzimdir. Sado gOriUndilylne baxmayaraq, piyada
sonlugu ¢ox mdirokkobdir. Yarig vaxti hotta
qgrossmeysterlor piyada sonlugunda bir ¢ox sohvler
buraxirlar. Piyada sonlugunun ¢otinliyi ondadir ki,
bltlin gedislor doqiq olmahidir. Dizgin gedisler
etmoadikds oyun moaglubiyyatlo naticalons bilor.

Piyada sonlugunu dlzglin basa diismok Ugln,
mitloq strateji elementlori, taktiki dsullar1 bilmok
vacibdir.

Miixtolif név garsidurmalar.
Qarsidurma(oppozisiya) — Iki roqib sahin aralarinda
1 xana olmagla saquli, Ufiqi yada diaqonal boyunca
dayanmasidir. Qarsidurma voziyystindo homiso gedis
hansi torafin olarsa (aglarin va ya qaralarin) oyun onun
golobasi ila basa catir.
Piyada sonlugunda oppozisiya boyiik rol oynayir.
Oppozisiya asagidaki magsadlor tigiin totbiq edilir.
1. Piyadani1 vazira ¢evirmok {igiin;
2. Roqib piyadasini udmaq iigiin;
3. Roqib piyadasinin iistiine kecid ticiin;
4. Pis voziyyatlori xilas etmok {igiin.
Yuxarida geyd edilonlori Sah vo piyada —Saha qarsi
qaldigda misallarla nazordon kegirok.
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Piyada sonlugunda qarsldurmada asas rolu piyada
oynayir.

Diagramdan gorundiyl kimi aglar calisir ki,
piyadani vazirs gevirsin. Bu vaziyyatds 1. yd6-e6 ye8-d8
2. ye6-f7 gedisindon sonra aglarin piyadasi maneasiz
vazira gevrilir.

- / //
o / /%/
| | / /&/
/
/ / / .
% Y
Bu diagramda gedls aglarin olarsa oyun 1. ye4-d3
ye6-e5 2. yd3-e3 ye5-d6 3. ye3-e4 yd6-e6 heg-hego ilo
naticalonir.
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Digor halda gedis garalarin olsa ye6-d6 vo ya ye6-
f6 xanalarma horakot edon zaman aglar ye4-d5 vo ya
ye4-f5 gedislori ilo oyunu udmus olurlar.

T
/%///

//&//
/7////%/
///

Aglar baslayir vo heg¢-hego edir. Bu voziyyatdo 1.
ybl-c2? yc5-d4 2. yc2-d2 yd4-e4 3. yd2-e2 gedislorindon
sonra ilk baxisda “oppozisiya” yaranmisdir vo gedis
garalarindir, lakin nozordon qagirmaq olmaz ki,
garalarin oslave tempi vardir, yoni onlar piyada ilo d6-
d5 gedisini edorok “Oppozisiya” oldo edir vo gedisi
roqiba Otlrlr. Bu iso qolobaya aparir. Heg-hegaya
aparan yegano yol asagidaki kimidir.

l.e4-e5 d6:e5 2. ybl-cl. Diaqrama nozor salsaq
burada uzaq “Oppozisiya” totbiq edilmisdir, yoni
sahlar arasinda xanalarin say1 tokdir. 2... yc5-d4 3. ycl-
d2 yd4-e4 4. yd2-e2 heg-hego.

Kecici piyada vo onun rolu. Uzaq kegici piyada.
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Kvadrat qaydasi.Kegici piyada sahin catib-
catmamasini tez hesablamagi bilmok (c¢in kvadrat
gaydasini bilmok Vacibdir

I
/////////;
= / / /

=B |
-y
//j/////

7//

Diagramdan goriindiyl kimi raqib xoayalon belo
kvadrat qurur. Ogor sah oynadigi gedislo raqibin

piyada kvadratina daxil olarsa, bu zama piyada vazirs
cevrilo  bilocoyi  xanaya  catmayacaq. Demoli
diaqgramdaki movqeds qaralarin 1... h7-hS gedisino 2.
yc6-d5 gedisi ilo aglar heg-hegoya nail olacaqdir.
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Diagramdan gOrlndiyl kimi sah kvadrata
daxildir. Lakin gedis aglarin olsa sah kvadratdan
konarda galir vo oyun uduzulur.

Uzaq kegici piyada o piyadalar adlanir ki, piyada
asas oyun meydanindan (morkozdon) uzaqdir. Piyada
sonlugunda kegici piyadanin olmasi holledici Ustlinliys
malik olmaq demokdir. Bu plan ondan ibarotdir ki,
roqib sah1 uzaq kegici piyadaya torof getmoys mocbur
olur, digor torof iso bundan istifado edorok osas oyun
meydaninda roqibin piyadalarina yaxinlasir. Noticodo
piyadalarindan ayri diismiis roqib sahi oyunu udmus
olur.

N
DN

‘ 7, %‘ Z
Y Y
i N //

/ - // //

Gedis aglarindir. 1.h4-h5 yf6-g5 2. yed-e5 yg5:hS5 3.
ye5:e6 +- Aglarin sahi1 vozir cinahindaki piyadalara
daha tez catdig: Uglin onlar asanligla qalib galir.

\
\
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yf5-e5 3. ¢5-c6 ye5-d6 4. ye3:ed yd6:c6 3.

Bu misalda kegici plyada c plyada81d1r. 1. c3-c4!

yg5-f5 2. c4-¢c5

yed-f5 yc6-d6 6. yf5-g5 yd6-e6 7. yg5:h5 ye6-f7 8. yhs-

h6 1:0

Gedis aglarlndlr Burada uzaq kegid piyada a3

piyadasidir.

1. ye3-d2 yd6-¢c6 2. yd2-c3 yc6-b5 3. a3-a4+ yb5S:a4

4. yc3:c4 yad-a5 5. ycd:c5
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Miidafisedilmis kegici piyada.

Midafio olunan kegid piyadast roqib sahim
piyadanin daxilindo galmaq moacburiyyati qarsisinda

qoyur.
nn
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Diaqramda qaralarin miidafis olunan kegid piyadasi
(d4) — aglarin sahinin harokatino mane olur. Bu vaziyyatda
gedis aglarindir. 1. yd3-e4 yh3-g4 2. h2-h4 aglarin
miidafio olunan piyadasi vardir. 2... yg4-h5 3. ye4-f4 yh5-
h6 4. g3-g4 yh6-g6 5. h4-h5+ yg6-h6 6. yf4-e4 yh6-g5 7.
ye4-f3! yg5-h6 8. yf3-f4 yh6-h7 9. g4-g5 yh6-g7 10. g5-
g6! 10. yg7-h6 11. yf4-g4 yh6-g7 12. yg4-g5! d4-d3
13.h5-h6+ yg7-g814. yg5-f6 d3-d2 15. h6-h7+ yg8-h8 16.
yf6-f7 d2-d1J 17. g6-g7+ +-
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Gedis aglarlndm Bu misalda miidafio olunan kec¢id
piyadast a5 piyadasidir.

1. yg4-g3 yd5-d6 2. yg3-f4 yd6-d5 3. yf4-e3 yd5-d6
4. ye3:e4+-

Piyvada sonlugunda patdan istifado

Diger sonluglara nisbaton biz tez-tez piyada
sonlugunda pat voziyyotlorino rast golirik. Bu
vaziyyatlor taxtada galan materiallarla baghdair.
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Moasolon, dioqramdan gOrindlyl kimi gara sah
piyadaya yaxindir vo oyunu udmus hesab oluna bilar,
lakin ag sah buna imkan vermir. Naticads 1... yc3-b2 2.
ye3-d2 yb2:a2 3. yd2-c2 3. ya2-al yc2-b3 4.a3-a2 yb3-c2
gedisi ilo oyun he¢-hego qurtarir.

Sugsvangq.

Sugsvanq — elo bir vaziyyato deyilir ki, piyada vo
fiqurlarim hor hansi bir voziyystindo toroflordon hor
hansi biri istonilon gedis etdikdo maddi itkiyo moruz
galir vo ya ¢ixilmaz mat tohllkasi ilo Uzlosir. Sugsvanq
voziyyati on ¢ox oyunun sonlugunda bas verir.
Asagidak: piyada sonlugunda deyilonlori noazordon

kecirak.
T UE @
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Gedis aglarmdlr. 1. ye8-f7 Bu gedisdon sonra
garalar suqsvanq voziyyatino diisiir, belo ki, filin
istonilon gedisinds 2. I'b2-g7x
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Diagramda gedis aglarmdlr. 1. a2-a4! Bu gedisdon
sonra qaralar sugsvanq vaziyyatino diisiir., belo ki,
istonilon gedis moglubiyyoto aparir. Ogor diagramdaki

x
\\
\

\\

voziyyatdo gedis qaralarin olsa 1...b6-b5 gedisino aglar 2.
a2-a3 gedisi ilo yena do garalar1 sugsvanq voziyyatina salir
va garalarin sahin1 h7 xanasina getmoaya mocbur edir.
Bununla da, aglar f7 xanasindaki piyadanmi gotiirorok,
piyadani vozira ¢evrilmasine nail olur.
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SAHMATIN TORBIYOVI OHOMIYYOTI
Sagirdlorin intellektual inkisafinda sahmatin rolu.

Miiasir dovrdo timumtohsil moktoblorinin  miithiim
vozifolorindon biri do tofokkiiriin torbiyo edilmosidir.
Umumtohsil vo peso moktoblorindo edilmis islahatlar
tolim-torbiyo prosesinin tosirini artirmaq Ugiin biitiin
imkan vo ehtiyatlardan istifads edilmasina yonolmisdir.
Bunun {iclin  respublikamizin  biitiin  orta  tohsil
miiossisalorinda sahmat oyununun todrisina
baslanilmigdir.

Gorkomli pedagoq V.A. Suxomlinski haqli olaraq
deyirdi ki, “oqli gabiliyyotlorin vo yaddasin torbiyasini
sahmatsiz tosovviir etmok mimkiin deyil”... Oqli
modoniyyotin mithiim bir hissosi kimi sahmat moktob
hoyatina daxil edilmalidir.

Xalqin intellektual soviyyosini niimayis etdiron idman
novi kimi sahmat Azorbaycanin diinyada daha genis
taninmasinda miihiim rol oynayir.

Azorbaycan  Respublikasinin  Prezidenti  Ilham
Oliyevin 5 may  2009-cu il tarixli omrino osason
Azorbaycanda sahmat sahasindo movcud potensiali vo
oldo olunmus yiiksok nailiyystlori nozors alaraq sahmata
dovlot qaygisimi daha da artirilmasi, o ciimlodon onun
maddi texniki tominatin1 méhkomlondirilmosi mogsadilo
soroncam imzalanmisdir. Soroncamda bondlordon Dbiri
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sahmatin  todrisini  imumtohsil moktoblorindo  dors
programina daxil etmakdir.

2012-ci il todris ilindon baglayaraq sahmat
soharimizin hor bir rayonunun pilot maktablorinds todris
olunur. NoOvboti illords iso respublikamizin biitiin
imumtahsil maktablorinds tadrisi nazards tutulub.

Yeni tofokkiirlin torbiyo edilmosindo sahmat miihiim
ohomiyyat kasb edir. Sahmat he¢ do tokco oyun deyil.
Sahmat fikri oyandirir, inkisaf etdirir, on baslicas1 iso onu
mosq etdirir.  Sahmat oqlin  gimnastikas1  olmaqla
moktoblilordo tofokkiiriin inkisafina sobab olur. Sahmat
ham ds boyiik iradi qiivve niimayis etdirmayi, psixoloji
gorginlikloro dozmoyi tolob edon miibarizodir. Sahmat
iizro ilk diinya ¢empionu B. Steynits demisdi: “ Sahmat
monon zoif adamlar {i¢lin deyil.” Bundan olavo sahmat
oyun zamani hoyata kegirilon kombinasiyalardan , onlarin
ideyalarinin dorinliyindon, zonginliyindon \
gozolliyindon z6vq almaga da imkan verir. Moshur alman
sahmatcist Z. Tarras deyirdi ki, “Mohabboatdo, musiqido
oldugu kimi sahmatda da insanlara sevinc gotiron boyiik
bir qiivve vardir”.

Sahmat moktoblilordo xarakterin zoruri miisbot
keyfiyyotlorini iizo ¢ixarir vo inkisaf etdirir. Dordiincii
diinya ¢gempionu Aleksandr Alyoxin deyirdi ki, “Sahmatla
yanaslt mon Oz xarakterimi torbiyo etmigsom. Sahmat on
ovval obyektiv olmagi Oyrodir. Hoyatda oldugu kimi,
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sahmatda da 0z sohvlorini vo catismazliglarint basa
diisdiikdon sonra boytik usta olmaq olar ”

Sagirdlor bir-birlori ilo sahmat taxtast arxasinda
oylosorkon goloboyo inadkarligla can atirlar. Onlar dork
edirlor ki, sahmat sahosindo miivoffoqiyyst gqazanmaq
istoyon hor bir kos ilk ndvbodo bir sira miisbat
keyfiyyatlori 6ziindo torbiyo etmolidir. Bunlarsiz gorgin
miibarizo aparmaq qeyri-mumkundr.

Sahmatin tofokkiir torbiyosindoki rolunu ¢ox zaman
intellektual funksiyalarin inkisafi ilo olagolondirirlor.
Gorkomli alim Q. Leybnits deyirdi ki, sahmat diisiinmo vo
ogqli naticalor ¢ixarmaq qabiliyyatini tokmillogdirmaya
xidmot edir. Mashur alman sairi Hote deyirdi : “Sahmat -
oqlin smaq dasidir”. Sahmat oyununun on baslica
ustunliyl  onun ardicil, montiqi tofokkiirii inkisaf
etdirmosidir. ~ Sahmat  giicli ~ gedislori,  effektli
kombinasiyalar1 tapmagi vo ya biitdvliikkdo golobayo nail
olmag1 Oyrodir. Bu iso bir qayda olaraq tosadiifiin deyil,
imumi planda birlosdirilmis, ardicil olaraq hoyata
kecgirilon miloyyon omoliyyatlarin noticosidir. Hotta
sahmati yeni Oyronmoyo baslamis sahmatcilar da
vaziyyatdon asili olaraq bir-biri ilo timumi ideya ilo bagh
olan bir ne¢o gedisi gabaqcadan gormoys macbur olurlar.
Bu baximdan akademik Q. Klaus deyirdi ki, “Sahmat —
ardicil mantiqi tofokkiiriin ola moktobidir” Sahmatin bu
torofi bizim doévriimiizds, isdoki monovi amillorin fiziki
amillora nozoron daha yiiksok oldugu bir vaxtda xiisusi
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ohamiyyat kasb edir. Sahmat fiqurlarin hor birinin mohdud
konkret doyori oldugundan, onun riyazi olaraq
formalasdirmaq miimkiindiir. Biitiin bunlar sahmat¢inin
hor hans1 bir verilmis dayaq noqtosino osaslanaraq
montiqi noticolor yolu miioyyon son naticalore can
atmasina imkan verir. Montiqi tofokkiirii montiq darslori
ilo deyil, sahmat vasitosilo mogq etdirmok daha asandir.

Informasiya axinmn siirotlo artmasi ilo sociyyalonon
milasir dovrdo bitliin faktiki oldo olan materiallarin
nozordon kegirilmosi insanlarin imkanlar1 hiidudlarindan
konardadir. Buna goro do iimumilosdirmo vo se¢mo
metodlarindan istifado etmok zoruridir. Bu monada
sahmatdan alinan montiqi tohlil metodu ¢ox faydalidir. Bu
problem iizro aparilan bir ¢ox sosioloji todqigatlar gostorir
ki, sahmat foaliyyati mohz bu ndqteyi-nozordon olduqgca
torbiyovi ohomiyyato malikdir.

Sahmat sahosindo gazanilan miivoffoqiyyotlor yiiksok
tofokkiir intizamu ilo sortlonir vo uzun miiddostli, dayaniqli,
intensiv, hocmco kifayot qodor genis diggotin olmasini
tolob edir. Tamamilo aydindir ki, ardicil giicli gedislorlo
oyunu qolobo tigiin kifayot edon olverisli voziyyoto
gotirmok olar. Lakin ani olaraq, qisa bir miiddstds diqqoti
yayindirmaq, zoiflotmok, buna qodor gorgin zohmot
naticasindo qazanilmig biitiin istiinliiklori tez bir zamanda
oldon vermoyo sobab olur. Yiiksok noticolora nail olan
sahmat¢i  roqiblorindon  sahmat  nozoriyyesini  vo
qanunlarini daha dorindon bilmasi ilo deyil, diggetini uzun
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miiddat toplaya bilmak qabiliyyatine malik olmasi ilo
forqlonir. Sagirdlords tofokkiirii torbiys edorkon diggatin
xtisusi fikir vermok lazimdir. Bels ki, “Diqqat ruhumuzun
elo bir qapisidir ki, hor ser oradan ke¢mali olur vo sahmat
taxtasinda osas hadisolorin bas verdiyi bu vo ya digor
hissasini paylamagi bacarmaq lazimdir”

Sahmatcida miioyyon anlarda diqgetin  digor
istigamato yonaldilmasi vo bu istigamatlordo paylanmasi
gabiliyyatini inkigaf etdirir. Hoyat prosesindo miistosna
doracads shomiyyatli olan bu xiisusiyyst — hoyatin ¢otin
anlarinda c¢ox seyi vo kifayot qodor daha dorindon
“g6rmok™ qabiliyyoti — sahmat miibarizosi soraitindo yaxst
mosq etdirilir.

Sahmatg1 saira

Azorbaycan xalqmnin istedadli sairasi Mohsati
Goncovi sahmat oyununun incaliklorine dorindon balad
olmus, onun miibarizosindon hazz almisdir.

Saironin sahmat taxtasi arxasinda osas raqibi ori
Omir 9hmad (o, Ganca xatibinin oglu imis) olmusdur.
Mbohsati ilo Omir Ohmaod arasinda davam edon sahmat
doyiislori o doracodo maraqli olmusdur ki, bu hotta
saironin yaradiciliginda da 6z oksini tapmigdir.

Toqribon XV osrdo yazilan «Mohsoti vo Omir
Ohmod» dastaninda da onlarni hor ikisinin mahir
sotronc ustasi olmalarindan genis bohs edilmisdir.
Sairanin bir ne¢o riibaisine nazar yetirak.
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Bir dofo Mbohsoti xanim Omir 9hmodlo sahmat
oynayan zaman taxta lzorindo sairo {iglin mat olmaq
tohliikasi yaranir. Bu ¢atin vaziyyatindon ¢ixis yolu var
imis, belo ki, Mohsati 6z topunu raqibinin topuna garsi
lizbailiz qoymagqla yaranmis ¢otin vaziyyatdon asanligla
¢ixa bilormis. Lakin saira xeyli fikirlasirsoa do bu gedisi
tapa bilmir vo miidafio olunmaq timidini kosorok gah
Omir Ohmadin iiziino, gah da sahmat taxtasina baxir;
nohayat o basqa bir gedis edir vo Omir 9hmad doarhal
topla bir gediso Mbohsotinin sahini mat edir. Sairo
uduzsa da oziinii sindirmir vo asagidaki riibainin
deyorok isaro edir ki, ogor o, oyuna lazzmi doracado
digqgot yetirsoydi mat olmazdi:

Xosboxtdir riixiine riix qoysa hor kos,
Riixiin eyloyoni sah eds bilmoz.

Mon oyuna baxim, yoxsa riixiino?

Bu halla neyloyim, mat galmayim baos?

Gorilindiiyli kimi Mohsoti «rux» soziiniin farsca iki
mona vermasindon sonatkarhqla istifado etmis. 9slinds
uduzdugu oyunda sanki O6ziino haqli  bordof
gazandirmisdir. Riibainin qisaca mozmunu beladir:

«Sonin (Omir Yhmadin) {iziine (riixiine) hor kos 6z
lziini (riixiini) qoysa, o xosboxt adamdir. Sairo
eyhamla basa salir ki, sonin topuna (riixiine) qarsi mon
0z topumu (riixiimii) tizbaliz qoysaydim mat olmazdim,
basqa s6zlo: mon mat olsam da xosboxtom, c¢iinki,
monim topum sonin topuna qarsi durmasa da gézlorim
daima sonin riixiing ({iziino) baxmisdir va s.
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Sairo basga bir riibaisindon sahmat fiqurlarinin
nisbi  qlivvasindon  moharatlo  istifado  edorok
gostormisdir:

Sahin qosununu filin dagidar,
Vozirin min geysar, min xaqan yixar.
Mon sonin riixiine qurban olum ki,

Sahlar1 o, atdan disiiriib salar.

Riibainin qisa mazmunu beladir: Sonin filin manim
daglarima hiicum edib onlarn dagitsa da vozirin no
godar qiivvatli olub «min geysor», «min xagan» yixsa
da yena o, topun miigabilindo zoifdir. Yalniz sonin
topun sahlar1 timidsiz hala sala bilar.

Saironin sahmat oyunundan bu ciir bohs etmosi
hom do Azorbaycan qadininin yiiksok zovqe malik
olmasima parlaq misaldir. Sahmat taxtasi arxasinda
oturarkon fikirlosmadon bels riibailor demok he¢ do har
sairo xas olan keyfiyyot deyildir.

XII asrda Qoarbi Avropada qadinlar sahmata yenico
hovas  gostormoys  basladiglar1  halda, Mohsati
sahmatdan badii vasito kimi istifado edib biitov bir esq
macorasini toronniim etmisdir ki, bu da badii tosvir
tisulunun gozal bir noviidiir.

Alman professoru Meyer 1963-cii ildo Visbadendo
nasr etdirdiyr «Go6zal Mohsoti» adli kitabinda saironin
sahmatdan bohs edon riibailorino otrafli izahat
vermisdir. Saironin sahmati gézol bilmoesi alman
aliminin diqqatinin calb etdiyino goro Mbohsotinin
homin riibailorindoki sahmat istilahlarmm1 Qotran
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Tabrizinin vo Ravondinin islotdiyi istlahlarla miiqayiso
etmis vo gostomisdir ki, Sorq sairlorinin sahmatdan
qlivvatli badii vasito kimi istifado etmok moharatlori
Qorbo do 6z tosirini gostormisdir.

«Tohfatiil-Irageynyds sahmat

XI-XII osrlordo Azorbaycanda sahmatin genis
yayllmasini gostoron yazili monbolordon biri do
Azorbaycanin  boyiik sairi, qidrotli s6z ustasi
Ofzoloddin Xaqaninin moshur  «Téhfatiil-Irageyn»
osoridir.

«Tohfotiil-irageyn» do Xagani sahmata dorindon
bolad oldugunu ustaliqla niimayis etdirmisdir.

Mbolumdur ki, Xaqgani Sirvansahlar sarayindaki
daxili ¢okigsmolordon yaxasini qurtarmaq tglin 1156-c1
ildo Mokko ziyaroti adi ilo Sorq momlokotloring
sayahoto gixir.

Sofor zamani Kuhistan deyilon yerlorin (indiki
Iraqin bir hissosi) borokotli torpaqlarmni géren sair
yazmisdir:

«Onun haor torfai bir giiliistandir,
Gozal otir veran bagdir, bostandir.
Iki top qoymusdur Xuzistana o,
Uc zorba vurmusdur Hindistana o.

Sair Kuhistan torpaqglarini Xusiztan (Iranin bir
oyaloti) vo Hindistan torpaglar1 ilo miiqayiso edorak
Kuhistan torpaqlarinin gozal vo mohsuldar olmasini
yuxaridaki kimi tosvir edorkon, bir sozlo iki monaya
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i1sars etmisdir. Sair bir torofdon asas etibari ilo Kuhistan
torpaqlarimi torif etmis va ¢otin anlasilan torzdo badii
lI6vho yaratmissa, digor torofdon eyhamla basa
salmisdir ki, o, sahmat dorindon baladdir. Sairin fikrino
goro Kuhistan Xuzistandan iki dofo («iki top
goymusdur Xusistana o»), Hindistanda isa («ii¢ zarba
vurmusdur Hindistana o») ii¢ dofo gozal vo mohsuldar
torpaqlara malikdir.

Xagani, dovrinin qlivvatli sotronc ustalarinin
oyunlarinda tozo-tozo meydana atilan sahmat
strategiya vo taktikasinin osaslarini ustaligla tosvir
etmisdir.

Belo ki, sahmatda iki topun qosalasmasinin raqib
tclin  tohliikoli olmasini, bir xanaya {i¢ zorbo
endirilmasinin iso raqib {igiin dohsotli oldugunu gozal
tosvir etmisdir.

Xaqgani sahmatdaki daslarin horokotlorine uygun
olaraq dorin monali sozlor yaratmaqla misilsiz usta
1mis:

Piyadan ke¢dimi yeddi xanoni,
Udmagq ¢otin olar, ¢ox gliman, soni

deyon Xaqgani he¢ do tokco sahmat oyunundaki
piyadanin yeddinci iifqi xotti ke¢ib sokkizinciyo
catandan sonra qiivvatli daslardan birisine ¢evrilmasino
isaro etmir. Xaqgani burada sahmat oyunundaki bu
gaydadan sonoatkarligla hoyati mona ¢ixarib gostorir ki,
ilk voziyyotdo zoif olan piyada ancaq gorgin omoyin
sayosindo «yeddi xano» buna igaradir) iraliloyib qiivvatli
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dasa cevrildiyi kimi, adi bir insan da sobrlo biitiin
elmloro yiyalonorso, daha dogrusu zohmoto qatlasarsa
boylik mogsado nail ola bilor. Sair bos xoyallarin
monasizligina isaro edorok insanlara nosihot edir ki.
kim hayatin sirrini 6yronsa va diinya elmlarina yiyslonsa
qiivvetli olar, hoyat miibarizosindo ona galib golmok
¢otin olar.

Xaqgani, misolmanlarin ziyarotgah1 «Kaobonin
torifi» serindo do sahmata miiraciot etmis vo 6ziiniin
istedadl1 bir sahmatg¢1 olmasini siibiit etmisdir. Xaqani
Kobaya iiz tuturaq deyir:

«Onun piyadast madhinds sonin,
Qiiriirli sahlar1 mat qoyar yaqin.
O, gom taxtasinda oynarkon sahmat,
Qoyar yiiz xozins sahibini mat.

Bu sokkiz monzilli xanasinda bil,
Heg kos dura bilmoz ona miiqabil,
Haqqin kémayils bir topu edor
Sokkiz piyadoni yerls borabaor,

O, 6z sonatilo biisat agarkon,
Falok ustasini mat edor hor an,
Mahmud 6z qomini dagitsin deyo,
Fil ilo mat verdi o, Unsiiriya.

Bu kohno taxtada indise goz ag,
Zonn et Xaganini birinci laylac.

Xagani «qirurlu sahlar» dedikdo onu mongona
kimi sixan saray hoyatina isaro edorok anladir ki, «ey
koniil Kobosi» vofasiz sahlar Xaqaninin qgodrini
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bilmasolor do soni torif etmokdo «qiirurlu sahlar» mat
edor, onlar1 6tiib kecor. Zamanonin vofasizligt goron
Xagani sahmati «gom taxtas» adlandiraraq basa salir
ki, mon kasib olsam da, hoyat miibarizesindo «yiiz
xozino sahibini mat» etmoys yena qiivvom vardir.
Xagani gostorir ki, aglin sayasinds «bir topum sokkiz
piyadani yerla-yeksan edar». O, gostarmisdir ki, sahmat
miibarizosi  tosadiifloro  deyil, insanin  aghna
osaslanir.Qudratli s6z ustast sahmat sonatinin
mirokkobliyini, onun incoliklorini ¢ox gozal tosvir
etmisdir.

Xaqani Sorge sofor edorkon orob istilalar1 zamani
viran edilmis «taqi-Kosra» (Bagdadin conub -sorqindo
olan Maodain sohori) xarabaliglar1 garsisinda dayanib
dorin fikro gedorkon do sahmat ifadslorindon ustaligla
istifads edorok «Madain xarabalori» adli folsafi serinda

«Ibratlo bax, ey konliim, bu aloma bir an,
Eyvani-Madaini ayineyi-ibrat san.
-Atdan yero en, Uiz siirt torpagina seyr eylo,
Fil poancoasi altinda sahkon mat oldu Neman
vo daha sonra:
Toqdirs baxan bir vaxt, fil aciz edon sahlar
Sahmatda qalibdir mat bir fil kimi sargordan
deyib monom-monom deyon sahlardan asor -olamot
galmadigini vo milyonlarla insanlarin qani bahasina
ucalan mohtosom saraylarin da Modain kimi xarabaya
cevrilocoyini olduqca tosirli misralarla tosvir etmisdir.
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Xaganinin fikrinca vaxti ilo fillora do qalib golmok
igtidarinda olan sahlar indi Modain xarabalar: altinda
galib mohv olduglar1 kimi Axtisanlar vo geyrilorinin do
aqibati belo olacaqdir.

Boyiik sair sahmat oyununda piyadanin ancaq diiz,
vozirin isa hor torofo horokotindon moantiqi natico
cixararaq demisdir:

Xagani hiimmats sigindiqca son,
Alcaglartok calal, s6hrat giidmoazson,
Bir piyada olub diiz getmak xosdur,
Bir vazir olub da ayri yol getmokdan.

Sairin fikrinca piyada olub qalmaq vazir olmagdan
yaxsidir, ¢linki sado adamlar hoyatda tutduglar1 yolda
diizgiin horokot edib nocib islorlo mosgul olduglar
halda vozirlor oyri yollarla gedorok hagsiz, adalstsiz
islor goriirlor.

Xaqganinin  osorlorinde  Azorbaycanin  sahmat
tarixino dair qiymotli molumatlar vardir.

Nizami vo sahmat

Nizami sahmat miibarizosinin giiciindon qiivvatli
badii vasito kimi istifads etmisdir.

Sahmat motivlorine sair ilk dofs «Xosrov va Sirin»
poemasinda ol atmisdir.

Poemada gostorildiyi kimi sah 6z oglu Xosrovu ¢ox
sevdiyindon diismonlor bundan istifado edib Xosrov
Porvizin adindan saxta pul kosir vo sohorlors
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gondorirlor. Sah bu pullann gordikds Xosrovdan
sibholonib onu mohv etmok istoyir. Sair bu
miinasiboatlo yazir:
O, monsubani sah eyls diisiincok
Xosrov satroncini uduzdu gergok!
Sah istadi oyun atib meydana,
Tazo sah1 tutub salsin zindana.

Xosrov atasinin fikrini esidib gagir, bir miiddatdon
sonra atasi mosoloni Oyronir vo Xosrov qayidib 6z
evlorino gedir. Atasinin 6liimiindon sonra sahliga kecon
Xosrov eys-isroto qursanir, 6lkadoki bu vaziyyotdon
istifado edon Bohram Xosrovun iistiine hiicum edir.
Xosrov Azarbaycana qagir. Sair yazir:

Zomans Xosrova olmadi panah,
Bohram garsisinda moglub oldu sah.
Miixalif gsotroncds qanli zomana
«Sah»! dedi Xosrova, vermadi xana.

Boyiik sair gostorir ki, «qanli zomano», eys-isratlo
mosgul olan saha elo bir dldiiriicti «sah» elan edir ki,
getmoya bir xanasi da qalmur.

Xosrov, Sirini yola gatirib magsadinas ¢atmaq ti¢iin
cox ¢alisirsa da Sirin onu radd edib deyir:

Uz qoymagq istosa ay iizo ogor,
De, sah olarmi heg riixo barabor.

Serdo iki mona vardir: birinci monada Xosrov 6z
ozlinii Sirinin {iziine qoymaq istorkon onun sahlig
Sirinin camalina doymoz, yani saha borabor ola bilmoz;
ikinci monada sahmat oyununda top topla (riix riixlo)
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iz-iizo durduqda sah mat qala bilor, basqa sozlo, sahin
bas1 kef maclislorina qarisar, sahliq iso aldon gedor.

Nizami poemanin sonunda nasihat edir ki:

Dan kimi yera diis basin ucalsin
Stiimbiil kimi olma yel yers salsin.
Diinya bir gotroncdir unutma bunu
Iki rux qoyaraq udar oyunu.

Bununla, bdyiikk sair insanlar1 elmo dovet edib
gostorir ki, bu diinyaya aldanma, elma, marifats sahib
ol.

Nizami Xosrvov Porvizin sahmati bilmasine isars
edorkon tarixi monbolora istinad etmisdir. Belo ki,
hogigaton Xosrov Porviz mahir bir sahmat¢i olmus,
hotta ona nord oynamaq toklif edildikdo o demisdi:
mon saham, hami hor seyi mondon xahis edir. Moan iso
gedib siimiilyo (zoro) yalvarmaram. Nizami «Yeddi
g6zol» asorindos bir sahin adindan:

«Hor yana piyada siirdiimso do, ah, forzin (vozir)
yolu kosdi, diisdiim bolaya» - deyorok holo XII osrdo
vozir fiqurunun bir xana deyil bir ne¢o xana birdon
harakoat etdiyini géstormisdir.

Sairin moshur «Isgondornamo» poemasindan
goriiniir ki, o, xiisusilo Omriiniin son ddvrlorindo
sahmatla daha yaxindan maraqlanmisdir.

«Isgondornamo» poemasinda sahmatin adi ilk dofa
Iran hokmdar1 Dara ilo onun qoca pohlovani
arasindaki sohbotdo ¢okilir. Makedoniyali Isgondorin
qosun ¢okib Iran momlokatine hiicum etmosini esidon
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Dara dorhal 6ziliniin yaxin adamlarini toplayib bir ¢ars
axtardiqda bir nofar qoca pahlovan moslohat goriir ki:
Hor bondin agar1 sabirdir, inan!
Sabirli kimsalar olmaz, pesiman,
Ziyandir uduzmaq boylo sahmati,
Capdirmaq na gorak «fil» ila «at».

Qoca pohlovan Daraya basa salir ki, bu
mitharibodo  Isgondors qalib golmok asan s
olmadigindan miitloq barisiq t¢lin yol axtarilmalidir.
Nizami miihariboni sahmat oyununa banzadarok gqoca
pahlovanin dilindon neosihat edir ki, fili, at1 obas yera
yormaq lazim deyil, oksine, sobirli olmaq veo Iran
momlokatini hodoloyon Isgondorlo sahmat oyununa -
yoni miihariboys girismokdon ¢okinmok lazimdir.
Sobirlilik hagqinda yiiriidiilon fikir bisbiitiin sahmata
da aiddir. Sabirsizlik edib fili vo at1 saga - sola ¢apdiran
oyungunun aqibatinin acinacaqli oldugunu siibhasiz ki,
sahmatgilar yaxsi bilirlor. Sair poemanin basqga bir
yerindo yazir:

Yaxsidir hor fali xeyr iso yormag.
«Riixii» yox, oyunda «Sahriix»ii vurmaq

Dabhi sair qoca pahlovanin dilindon basa salir ki, bu
godor qolobolordon sonra meydana ¢ixan ¢otinliklor
garsisinda insan Oziinii osla  itirmomoli, doézimli
olmali, hor bir isi xeyiro yozmali, basqa sozlo sor
islordon uzaq olmalidir. Poemanin bu hissosindon
aydin olur ki, qoca pohlovan Isgondori obes yers insan
gant axitmamaga cagirir vo basa salir ki, ogor
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miitharibaya baslamali olsan, onda «rix»ii «topu) deyil,
«sahrix»ii vurmaga calismalisan.

XII osr sahmatinda tosadiif etdiyimiz «Sahriix»
istilahma ilk dofo «Isgondernamoe» do vo Ravendinin
(XII asr) yazilarinda rast golirik. «Sahriix» s6ziiniin
monasi at ilo «sah» elan etmakls barabar, eyni zamanda
topa hiicum etmoak vo onu udmaq demokdir (bu ikigat
zorba indi «gongal» zorbasi adlanir). Mohz Rovandi do
gostorir ki, atla sah elan edilir vo eyni zamanda top
zorbo altina alinir ki, buna da «sahriix» deyilir. Bunlara
osason deyo bilorik i1k, sahmat iizro beynolxalq usta
M.Judovigin «sahriix» soziino verdiyi izahat diizgiin
deyildir.

M. Judovigin yazir: istilact onu osir alaraq domir
gofasin igarising saldigina gora bu goloba miinasibati ilo
oglunun adini «Sahrix» qoymusdur. Bu fikir tamamilo
sohvdir, ona gors ki, Teymurlongin oglu Sahriix 1377-ci
ildo anadan oldugu halda, Ildirim Boyazid 1402-ci ilda
asir tutulmusdur.

Bu hagda basqa bir rovayst do vardir: giiya
Teymurlong 06ziiniin yaxin adamlarindan biri ilo
sahmat oynayirmis. O, top ilo (riix ilo) roqibinin sahina
mat elan etdiyl vaxt golib ona xabor verirlor ki, sizin
oglunuz olmusdur. Bu xobordon sevinon Teymurlong
olindon hoalo buraxmadig top (riix) ilo saha saha «mat»
elan etdiyi ticlin oglunun da adim1 «Sahriix» (sah-top)
goymusdur. Sahriix soziino verilon bu izahat da
sohvdir. Aydin olur ki, Teymurlong atla yeni zamanda
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hom diismonin sahina «sah» elan edib, hom do onun
topuna hiicum etdiyi {gin bu gedisi «sahriix»
adlandirilmis vo bu miinasibotlo do oglunun adim
Sahriix qoymusdur.

Dediklorimizdon bels natica ¢ixir ki, «Sahrux» s6zii
Teymurlongin oyun zamani bir tesadif noticesindo
diizoltdiyi islahat deyil, balke Nizaminin X-XII osr
sahmatindan gotiirdiiyii islahatdir.

Nizami poemanin basqa bir yerindo Cin xalgninin
Makedoniyali Isgondoro bagisladigi «quyrugu qara»
kohlon atin torifinds deyir:

«Farasi» «riix» 1lo ayaqdan salir
«Foraslo» «fili» do cobhadon alir.

Belo molum olur ki, ¢in xalqnmm Isgondoro
bagisladigr at o godor ¢evik olmusdur ki, diismonin
topu onu toqib etdiyi zaman o, hom 6ziinii, hom do fili
miidafio etmoyi bacarmisdir. Fil ilo atin qarsiligh
horokotino g6zol misal olan bu hal indi do 6z
ohomiyyatini saxlayir.

Boyiik sair poemada Isgondorin  Zonzibar
padsahina gondordiyi xobardarligda:

Fillorin yaninda gedon piyada
Hor yerds yiiz fili salirdi banda

deyorok sahmatda moalum olan bir halda: piyadanin
filin yolunu kosib onun horokot sorbostliyini
mohdudlasdirmagina isaro etmoklo basa salir ki,
Isgondor fillorden osla qorxmurdu. Isgondorin Bordo
hokmdar1 Niisabo ilo goriisinde sahmatin  adim
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¢okmolori daha maraqlidir. Malumdur ki, Isgondor
Niisaba ilo ilk goriisiinde onu hadaloyir. Niisabo
Isgondara xobordarliq edir ki, mon gadin olsam da belo
hodslordon qorxmuram.

Qara bulud kimi gurlasam kinlo

Qilinc tiistiisiindan yanar su belo

- deyon Niisabonin igidliyi Isgondori heyran edir.

Sair Niisabs haqqinda yazir:
Soziint tiroklo dedi sonlondi,
Oz billur taxtindan asag1 endi.
Taxtimda-dedi, -son otur namidar,
Bir taxta yaramaz iki tacidar.
Bilirson sahmatin iki sahi var,
Hor golba yeni gom gotirir onlar.

Niisabo bu sozlori deyib 6z taxtindan disir vo
Isgondora toklif edir ki, xos niyyotlo golmisonso bu
taxtda oturmalisan. Niisabo 06ziiniin bu horokatini
osaslandirmaq tg¢iin isars edir ki, sahmat oyununda iki
sah oldugundan homiso galba gom gatirir, yoni iki sahin
birisi ¢alisir ki, o birisini mohv etsin, odur ki, kin
olmasin deyo 6z yerimi sona verirom.

Nizami sahmat oyunundaki piyadanin ancaq
irolilys dogru diiz, vozirin 1so hor torofo horokot
etmosindon dorin mona ¢axararaq demisdir:

Qayda ilo daim gedon askor
Vazir olan zaman ayri yol gedor.

Yoni, sado adamlar hoyatda diizgiin yolla harokot

edirlor. Basqa sozlo, bir soxs no godor ki, monsobparast
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deyil onun tutdugu yol hoaqiqi yoldur. Sair vozirlorin
tutduqglar1 yollar1 «oyri» hesab etmoklo o zamanki
ictimai qurulusa nifratini bildirmisdir.

Xaco OIi Tabrizi
(X1V asr)

X - XII asrlorda Azarbaycanin bir ¢ox soharlorinds
sahmat oyununun genis yayilmasimna vo onun badii
odobiyyatda miioyyon dorocodo 6z oksini tapmasina
baxmayaraq XIII oasrdo dohsotli Monqol istilalar
zamani bu inkisaf birdon-bira dayandi.

Mongol istilast Azarbaycan modoniyyatine bdyiik
ziyan vurdu; elmin, incosonatin, adobiyyatin inkisafini
zoiflotdi, Mbohsoti, Xaqgani, Nizami ddvriniin
sahmatindan oasor-olamot gqalmadi. Bu durgunluq cox
uzun siirso do Azorbaycan xalqi 6z tarixinin inkisafin
davam etdirdi.

XIV osrin ikinci yarisinda yasayan vo hoyati
hagqinda olimizds halolik xeyli az malumat olan Xaco
Oli Tobrizi gonc yaslarindan sahmat oyunu ilo
maraqglanmis, ¢ox keg¢modon Tobrizds, daha sonra
Iranda vo Azorbaycanda mahir sahmat ustas: kimi
moshur olmusdur.

XVI osrdo fars dilindo yazan moshur tarixei
Xandomir logobi ilo moshur olan Qiyasaddin ibn
Hiimoddin Ol-Hiiseyn «Hobib-Us-Siyor Fi Oxbar-i
Ofradi-L-basar» («/Ipyr sku3neonucanuu B «3BeCTHAX»
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0 3aMeYaTeIbHBIX JIIOAIX») 9sarinda Xaco Oli Tobrizini o
dovriin  «sohrat tapmis» mahir bir sahmat¢is1 kimi
tosvir edorok yazmigdir: «Xaco Oli Tobrizi sahmat
fonnino o godor vagqif idi ki, o dovriin ohli, usagdan
boyliyo onu ustad sayirdilar. Hotta «qaibano» (yoni
taxtaya baxmadan) do «hazirans kimi» gozal oynayirdi.
Omir Teymur Kiirkaninin (Teymurlongin) maclisinds
homiso o oynayirdi».

Monbalor gostorir ki, Xaco 9li sahmat taxtasina
baxmadan dord noforlo oynayirmis, halbuki, o dovrds
Qorbi Avropada hamini heyran edon oyuncgular ancaq
iki vo ya li¢ adamla qiyabi oynamgi bacarirdilar.

Professor Homid Arashi gostorir ki, XIIT-XIV
osrlordo  Azorbaycan ziyalilar1 igorisindoki modoni
oyloncalordon biri do sahmat idi. Sahmat xiisusi olaraq
tolim edilir vo onu gozal oynayanlar sohratlondirilirdi.
XIV osrdo sahmat oyununda xiisusi moharati olan
Xaco Oli Tobrizinin sohratino tarixi osarlordo belo
tosadif edilir. Mommodoli Torbiyst «Danismondani
Azorbaycan»  osorindo Xaco  Olinin  mabhir
sahmatgilarina qalib golorok noinki 6z 6lkasinin, hotta
Teymurlong imperiyasinin birinci sahmatgist adini
almigd.

Xaco 9linin raqiblori Xaco Obdiilvahab Tabrizi,
Xaco Yusif Hoccar va ustad Somsaddin Kazuruni idi.
Xandomir gostorir ki, bunlar «sotroncbazlar dostosini»
toskil edirdilar.
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Sorqdo sahmat fiknrinin inkisafina Xaco O9linin
boyiik tosiri olmusdur.

Nosimi vo sahmat

XIV oasrin sonu XV asrin avvallorindo yasamis
gorkomli Azorbaycan sairi Seyid Imamoddin Nosimi
g6zol sahmat oynamuis, asarlorinde ondan qiivvatli badii
vasito kimi istifado etmisdir. Sahmat oyununun hor
hans1 bir adamdan ciddilik tolob etmosindon hoyati
mona ¢ixaran sair:

Canu cahani din dil oynamayan bu arsado
Sahi cahan olursa gor ol ruxi sah mat olur

Deyorok basa salir ki, diinyanin sah1 olsan da bu
meydanda, bu diinyada irokdon c¢alisib foaliyyot
gostormason mat olacagsan, hoyatda aciz qalacagsan.

Nosimi rux soziiniin hom {iz, hom do top fiquru
monasini vermoasindon istifado edorok bir beytindo
deyir, ki, sonin riixiin (iiziin) zilfiino vo iiroyino bagh
olmasa, hansi torofo {iz qoysan (yoni topunu hansi
torofo oynasan) mat olacagsan. Sair bir torofdon go6zoli
sadiq olmaga dovot edirso, digor torofdon milommal
torzdo basa salir ki, Ozlini 6z aglnin ixtiyarina
vermasan bu zomana avval-axir sani mat edocakdir.

Ruhanilorin fitvast ilo oOldiiriilon sair sahmat
oyunundan elo bir dévrds bohs etmisdir ki, bu zaman
islam dini sahmat vo geyri bu kimi madoni ayloncalori
gadagan etmisdi.
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Fiizuli vo sahmat

Xalgmmizin 6lmoz sairi Mohommod Fiizuli 6z
asarlorindo sahmat oyunundan qiivvatli badii vasito
kimi istifads etmisdir. O, esq vo mohaobbato dair misli
goriinmomis osorlor yazdigr kimi, 6zii do esq alomindo
Moacnundan geri qalmamis, hotta 6ziinii «miiddorisi-
elmi-ciinun» yoni, asiqlik, doli-divanslik elminin
miiollimi adlandirmigdir. Sairin 6z ustadi Hobibinin
qiz1 ilo esq macarasi, oxudugu moktobdaki qizlara esqo,
mohobbats dair dediklori serlor onun yiiksok esq sahibi
oldugunu gostorir.

Sair sahmat fiqurlarinin diiziiliis qaydasindan dorin
mona ¢ixararaq inco bir suratds basa salir ki, Macnun
zaman etibari ilo mondon avval diinyaya golso do o, esq
alominin piyadasi, mon iso sahiyam, belo ki, sahmat
oyunuda piyada sahdan gabaqda dayansa da, yena do
piyada adlandirildigi kimi, Mocnun da mondon oavval
golmasine baxmayaraq monim qarsimda dayanmis
piyadadir.

Fiizuli burada sahmat taxtasini «esq meydanina»
bonzotmisgso, «Leyli vo Mocnun» poemasinda onu
«miitharibo meydani» hesab edorok Nofol ili Leyli
gobilasinin qosunlarinin dayanmasini:

Sotroncsifot ol iki loggor
Biri-birina durdular borabor
deys qeyd etmisdir.
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Biitiin bunlar bizo asas verir ki, gotiyyatlo deyok:
Fiizuli sahmat oyununa ¢ox yaxindan balod olmusdur.

Qasim Boay Zakir vo sahmat

Azorbaycan  satirik  poeziyasinin  gorkomli
niimayandasi Qasim Boy Zakir boyiik sahmat hovaskari
olmusdur. Zakirin osorlorindo  sahmatin ~ oyun
gaydalarina dair maraqli yazilar vardir. Sair 6z dostu
Baba boy Sakirin vofati miinasibatila:

Diriga, getdi bir-bir dordbilonlor, ford man qaldim
deys basladig1t moshur serindo-

Vazirii sah riix tutdu piyada xaneyi-forza,
Somoandi-fil long oldu, dagildi, nord, mon qaldim

Misralarinda sair sahmat vo norddon badii vasito
kimi istifado etmisdir. Zakir burada dorin monalara
isaro edorok hocv yazmaqda usta olan qohumu vo
dostu Bababoyi sonotkarligda yiiksok moévge tutdugu
ticlin «Voziri sah» adlandirib, onun vafatini iso sahin
mat olmasmma (mat hindco oOlmok demokdir)
bonzaotmisdir.

Zakir qarabag xani1 Coforqulu xana yazdigi serindo
6lkonin imumi voziyyatinin aci-aci tosvir edorak deyir:

Riix verdi vozirs baxti ziyado
Fili-sorkes covlan edir arado;
Atin giizorgahin kosib piyado,
Forzdir sah ola gom evindo mat.

Zakir qeyd edir ki, dovr, zomano vozirlora elo

hiiquq, ixtiyar vermisdir ki, 6lkods istodiklorini edirlor.
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Momlokat elo bir giino qalmisdir ki, piyadalar (burada
cahil monasindadir) atin (mord adamlara isaradir)
yolunu kosirlor, avara adamlar ortaligda covlan edir,
agilli adamlar da «qom evindo» mat olurlar.

M. F.Axundov veo sahmat

Orta osrlordo miisolman ruhanilori xalq kiitlalorini
daima cohalotds saxlamaq {igiin hor seys ol atdilar.
Onlar canlilarin suratini oks etdirmoyin qadagan
edilmoasi hagqinda Quranda olan kohno «gostorigo» ol
attb onu yenidon ortaliga ¢okdilor vo «canli seylori
ancaq allah yarada bilor» deyo hokm etdilor ki,
rossamliq, heykoltorasliq, musiqi, nogmo, sahmat vo s.
bu kimi iglor giinahdir.

Beloliklo, sahmat oyunu miisolmanlara qadagan
edildi. Belo bir soraitdo Azorbaycanin gorkomli
mitofokkiri vo filosofu M.F.Axundov 1864-cii ildo
sahmat oyununun gaydalar1 hagqinda yazdig
«Satranc oyunu» adl serlo ¢ixis etdi.

Sahmat fiqurlarinin horakot gaydalar1 bu serds elo
aydin tosvir edilmisdir ki, onu, sahmata dair o zamanki
dorsliklorls bir siraya qoymagq olar.

Satranc oyunu
Bir sah, bir vozirdir, iki fili - nar,
Iki at, iki top durur safarbor.
Sokkiz piyada da ikinci sofdo,
Saha kesik¢idir gabaq torafdo.
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Altmis dord xanadir oyun maclisi,
Bozisi qaradir, agdir bazisi
Sakit geds bilor sah xana-xana
Irali, ya geri biitiin dérd yana.

Vozir hom ¢op gedor, hom do diiziino
Aciqdir meydanda haor yan {iziina,
Fillorin yiiriisii olar ¢opandaz.
Toplarsa diiz gedor, ¢opine vurmaz

At iki xanani sigrayar birdan,
Sagdan sola diisor qalxdigr yerdan.
Ogor qarsi golso ag qara ilo,
Hor birisi donor bir azrayilo.
Piyada diiz gedor tok addimla, bil,
Yetisso diismonas olar bil fitil.
Doyiisds sag qalib ¢gixarsa basa,
Cevrilor vozirs, topa-hor dasa.

Axirda meydanda sah yalqiz galsa,
Dévroasini diismon biiriiyiib alsa,
Onda «mat» bil onu, son zamanidir,
Osirdir diinyadan kogmok anidir.
M.F.Axundov «Komaliddovle moktublar1 adh
siyasi-falsofi asarindo sahmati «zehino cila veron», «agil
covhoarlondiran», insan tobiatina foroh veran «nemoatlor»
sirasina daxil etmisdir. Bdyik  miitofokkir
Komaliidévlonin  dilindon miisolman fanatiklorino
miraciot edorok «siz noyo asason adamlar1 bu diinyanin
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nemoatlorindon mohrum edirsiniz?- deys yazir: Nogmo
oxuma haramdir; nagmoys qulaq asma, haramdir; rags
etmo mokruhdur; rogse tamasa elomoa, mokruhdur; saz
calma, haramdir, saza qulaq asma, haramdir... sahmat
oynama haramdir...»

M.F.Axundov  musiqinin,  heykoaltoparashgn,
rossamligin, nagmonin, sahmatin, nardin insan tobiatino
foroh veron vasito oldugunu vo buna goro do insanlar
ticlin zoruriliyini elmi suratds isbat etmisdir.

M.F.Axundovun dostlar1 vo yaxin yoldaslar

Bestujev-Marlinski, Q.Eristavi, X.Abovyan,
I.Cavcavdze, Y.Polonski do vaxti ilo sahmata boyiik
maraq gostormis, onu giymoatlondirmislor.

M.F.Axundov dost vo tanislar1 ilo sahmat, nord
oynamagqdan, birlikds musiqiys qulag asmaqdan, sirin
sohbatlordon xiisusi zovq alardi.

M.F.Axundovun yaxin dostu vo Tiflisdo uzun illor
is yoldasi olmus sair Y.I.Polonski hom do gozol
sahmatc1 idi. Polonski I.Turgenyev vo L.Tolstoyla da
dost idi vo onlarla ¢oxlu sahmat oynamisdi. Polonski
ilo M.F.Axundov arasinda da maraqli sahmat yarislari
olmusdur. Polonski mohz Tiflisdon Peterburqa
gedondon sonra Peterburq sahmat klubuna {izv
yazildigin1 nozors alsaq cosaratlo deys bilorik ki, onda
sahmata olan bu marag o6ziindon yasca vo riitbaco
boyiik olan dostu Mirzo Fotoli Axundov oyatmisdi.

Sairlor moclisinds sahmat
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XVIHI-XIX osrlordo Azorbaycan ziyalilart arasinda
sahmat oyunu genis yayilmisdir. X VIII asrin sonu XIX
osrin ovvoallorindo yasamis gérkomli Azorbaycan alimi,
soyyah va cografisinas Haci Zeynalabdin Sirvani
sahmat oyununa ¢ox yaxindan bolod idi. Onun
«Biistan-iis-siyah» osorindon goriintir ki, bdyiik alim
soyahot etdiyi Olkolordo bir ¢ox gorkomli soxslorlo
sahmat oynamis, bu oyunun sirlorino dorindon bolod
oldugunu ustaligla gostormisdir.

XIX osrin ikinci yarisinda Azorbaycanda toskil
edilmis odobi maclislorin {izvlori arasinda sahmat
oyunu daha genis yayilmisdi. XIX osrin sonlarinda
yasamis Ordobil sairlorindon Mirzo Isa Ziyai
«Tazkireyi-Ziyan» adli asorindo Azorbaycanin sahmat
hoyatina dair qiymotli molumatlar vermisdir. Ziyainin
dediyino goro bu dovrdo Qarabagda, Bakida vo
Lonkoranda sahmat oyunu genis yayilmisdi. Osli
gozvindon olan, sair Mosodi Mohommoad Musovver
nagqasligda mahir oldugu kimi, sahmat elmindo do
mahir ustad idi. Ziyai xobor verir ki, XIX osrin
sonunda Qarabag sairlorindon Mirzo Rohim Fona da
sahmatda mahir i1di.Mirzo Rohim Fona Xursud banu
Natovanin  rohborlik  etdiyi  «Maoclisi-lins»  adobi
moktobinin togkilat¢ilarindan va faal {izvlorindon biri
oldugundan, giiman edilir ki, bu maclisin {izvlorinin
¢oxu sahmat oyununa boyiik hovas gostormislor.

Moclisin  iizvlori, xisusilo Natovanin evindd
toplasdigqda adot tizro Firdovsinin, Xaganinin,
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Nizaminin,Sadinin, Hafizin serlorindon pargalar
oxuyur, sonra miibahisoloro baslayir vo rosmi hisso
bitdikdon sonra iso qizgin sahmat vo nord oyununa
baslardilar. Yazilardan goriiniir ki, sahmat oyunu
sairlor maoclisinin yarasigr olmusdur. Moalumdur ki,
Natovanin 6zii sahmat oyununa balad imis. Saironin ari
Xasay boy Usmiyev va oglu Mehdiquluxan da gozal
sahmat¢t olmuslar. Natovanin evindo daslar1 fil
stiimilyiindon hazirlanmis sahmat var idi ki, onun dérd
fiquru hazirda Nizami adina Azorbaycan adobiyyati
muzeyinds saxlanilir.

Sokildon goriindiiyli kimi sahlardan biri Sorq, digori
Qorb libasindadir. Top fiquru hesab edilon yelkonli
gomi gostorir ki, bunlart XVI-XVII osrlordo rus
sonatkarlart hazirlamislar, indi do rus sahmatinda top
fiquruna «ladya» (lodka so6ziindon olub, yelkonli gomi
demokdir) deyilir.

Mirzo Isa Ziyai daha sonra, xebar verir ki, Ordabil
sairlorindon Ziyai oardobili do mahir bir sahmater idi. O
yazir: «Ziyai 9rdobili sahmat oynamaqda kamil idi,
istor sahmat oynamagqda, istorso do arifano séhbotlordo
Ordobil sairlorindon Soms 9rdobili ilo komali ustadla
giin kecirordi, bir saat belo bir-birindon ayrilmazdilar».

Baki sairlorindon Mirzo 9bdiilxaliq Connatinin vo
Qarabag sairlorindon Baki Qarabaginin do boyiik
sahmat hovoskarlar1 olmas1 barads yazilar vardir. Mir
Mohsiin Novvabin toskil etdiyi adobi maclislords foal
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istirak edon Baki Qarabagi 6z serlorindo hotta
sahmatdan qiivvatli badii vasito kimi istifads etmisdir.
Vaxti ilo Lonkoranda yasamis XIX asr sairlorindon
Mirzo Ismayil Qasir (1805-1900) 6z dévriiniin mahir
bir sahmatgisi idi.Qasirin serlorindon belo molum olur
ki, o miasirlorindon hor kimlo sahmat oynamissa onu
¢ox asanligla maglubiyyato ugratmigdir.
Boyiik inqlabg1 sair M.9.Sabir do sahmat hovaskari
idi. Sair «Virans Samaxida mono bir gonc tapilmaz»
deys basladig1 gozolinda:
Rux tutmaga dorgahina bir sah bulunmaz
Forzinin — xirad seyring satronc tapilmaz
Deyorok vaxti ilo modoniyyst morkozlorinin biri
olan Samaxida son zamanlarda he¢ olmazsa sahmat
oynamaq tg¢ilin do bir adam tapilmadigindan aci-aci
sikayotlonmisdir.
SAHMAT UZR® MUSLLIMIN XUSUSI BILIK VO
BACARIGI

Pedaqoji ustaliq.

- Tocriibali pedagoq Y.Q.Roxlin holo 1977-ci ildo
yazirdi. «Sahmatin  miiasir todrisi metodikas1 halo
nisbaton yenidir, onun elmi sokildo asaslandirilmasi iso
yaradiciliq axtarislari Vo omoli sinaqlar
morholasindadir. Bu isdo miivoffoqiyyst ¢ox vaxt
moasqe¢idon, onun tocriibaliliyindon vo miixtalif yas
qruplari ilo ayri-ayriligda dors aparmagq
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gabiliyyatindon, dornoyin (qrupun, sinfin) hor bir
tizviing fordi yanagmasindan asilidir».

Taasiifla geyd etmoliyik ki, bu giinds bu fikirlori biz
tokrar etmoyo mocburuq. Belo ki, sahmatin todrisi
metodikas1 bu giinds halo elmi sokildo asaslandirilaraq
basa catdirilmayib. Baxmayaraq ki, bu iso Moskva,
Volgoqgrad, Celyabinski, Leninqrad (indiki Sankt-
Peterburq) Lvov vo s... badan torbiyasi institutlarinda
holo sovet ittifaqi dovriinds baslanmisdir. Goriinir
Sovet ittifaginin dagilmasi bu prosesin inkisafina ciddi
monfi tosir edib. Eyni ilo bu isin Almaniyada (xiisuson
Sorqi Almaniyada), Bolgaristanda, Cindo, Amerikanin
bir ¢ox universitetlorindo aparildigi molum olsada,
halalik bu axtarislarin naticolori sahmat ictimaiyyatinin
diggatins ¢atdirilmayib.

Umumi metodikanin olmamasina baxmayaraq, bu
sahado molum olan da g¢ox seylor var. Moshur filosof
Sopenhauerin «gor  haradan  baslayacaginizi
bilmirsinizsa, onda bildiyinizdon baslayin vo labiid
olaraq bilmadikloriniza golib ¢ixacaqsiniz» fikrini ¢ixis
noqtosi kimi gotiriib bizdo indi molum olanlari,
bildiklorimizi deyok vo sonra iso kegok digor suallara.
Ilkin olaraq cavabi tolob olunan suali toxminon bels
ifads etmok olar.

- Sahmat mosqgisi — miiallimi nalori bacarmalidir,
hans1 keyfiyyatloro malik olmalidir?

Burada mosqg¢i-miiollimdon tobii sahmat biliklorino
bolod olmasi onun on azi I dorocoys vo ya ustaliga
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namizod (indiki reyting dili ilo desok ustaliga namizod
2200-2 barabordir) saviyyasindo oynamasi talab olunur.
Homginin onun ganclorin tolim vo torbiyasi ilo birbasa
olagoli-paralel bir islo mosgul oldugu {iglin onun
pedoqoji tohsilinin olub-olmamasida vacib
amillordandir.

Mosqei-miiallim tokco sahmata dair olan bilgilarla
(tobii bunlar 6z-6zliiylinds), yeniliklorlo tanis olmagla
kifayatlonmomoali hamginin pedoqogika, psixologiya
kimi elmlordon, onlarin inkisafindan xoboardar olmali
vo orada movcud olan tsullardan, yeni fikirlordon
faaliyyotinds istifado etmoyi bacarmalidir.

Bildiyimiz kimi sahmat oyununa idmanliliq
xtsusiyyoatlori xasdir. Burada golabs, moglubiyyat var.
El mosolindo deyildiyi kimi — 2 oynayandan biri
uduzar. (Belo olan halda ovvalcodon biz bilirik ki,
burada hami qalib golo bilmoz bu sadoco olaraq
miimkiin deyil). Bunu nozoro alaraq miisllim-mosqgi
dorslori elo qurmalidir ki, bu darslor tokco idmanlilig
ilo deyil, hamg¢inin 6ziiniin dyradiciliyi, torbiysediciliyi ilo
yaradiciliga, togobbiiskarlhiga, cavabdehliliys, genis diinya
gorislilliiyline vo s. sovgedici olmalidir. Yoni mosqgi-
midllim dorslorini elo qurmalidir ki, onlarda istirak
etmok tokco sahmat istedadi ilo segilonlor {igiin deyil
biitiin sagirdalor {iciin maraqli olsun. XX asrin 70-ci
illorindo  Sovet ittifaginda aparilmis todqiqatlar
gostorirdi ki, sahmat dornayina galon hor 100 sagirddon
toxminan 8-10 nofari sonradan yiiksok doracalors sahib
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olurlar. Qalanlar1 iso bir miiddotdon sonra sahmatdan
uzaqlasirlar. (Bu giinkii tohqigatlar bu noticoni 5-10
endirir). Bunu nozors alaraq mogq¢i-miollim dorslorini
elo qurmalidir ki, qalib ola bilmoyon sagirdlords
vaxtlarini hadors itirmasinlor.

Moasqei onlar tiglinda elo tapsiriglar segib vermali
ki, onlar oOzlorinin sahmat biliklorini inkisaf etdira
bilsinlor. Belo ki, sahmati dyronmoyin yalniz faydasi
var.

Sahmat gonclordo yaradiciliga meyli, meontiqi
diistinconi inkisaf etdirir. Bu iso sonralar hamin goncin
secdiyi sahodo oOziiniin foaliyyotini toskil edorkon
yardimgis1 olar. Hesab olunur ki, hotta II doracoyo
catmis sagirdlor bu keyfyyotloro malikdirlor.

Mosqei-miiollim garsisinda duran osas suallardan
birido- hansi yasdan sahmat oyununu Oyronmaoya
baslamaq?- sualidir. 9Dlalxiisus bu suali valideynlor ¢ox
verirlor.  Onun  holli-cavabr  ilo  iso  mosqgilor
mosguldurlar. Kegon osrin sonlarindaki todqigatlara
osason hesab olunur ki, usaqglar ii¢iin sahmatla mosqul
olmaga baslamagin optimal dovr 7-12 yas arasidir.”
«Sahmat vo diisiinms prosesinin inkisafi”» mogalosindo
psixologiya elmlori namizodi N.Alekseyev bu fikrini
onunla izah edir ki, toxminon 5 yasinadok usaqlarda
ana dilinin c¢oxsayli isarslor sisteminin qavranilib
monimsonilmasi prosesi basa c¢atir. Bundan sonra
usaqglarin inkisaf dovriinds yeni vacib dévr baslayir. Bu
dovrdo imumi xarakterli xiisusi oqli gabiliyyat -
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diisiinorok horokat etmok qabiliyyati formalasmaga
baslayir vo bu proses toxminon 12 yasadok davam edir.
(Miiolliflar, akademiklor Y.A.Ponamorev,
P.Y.Qalperin, J.Piaje vo c,.. fikirlorino osaslanaraq bu
noticayo golir).

Amma, biz faktlara nozor saldiqgda goririk ki,
sahmat oyununa xas olan istisna hallar burada da
coxlu saydadir. Oziids bu istisnaliq tarixds da olub, bu
giiniimiizdo do rast golinir. Masalon: X.Kapablanka 4
yasinda sahmat oynamaga baslamis. Homyerlimiz
T.Racobovun, Ukrayna sahmatgilar1t S.Koryakinin,
K.Lahnonun vas sairlorinin nailiyystlori mohz onlarin
cox erkon sahmatla mosgul olmalari ils izah olunur. ©On
nohayot miiasir diinya sahmatinin ger¢cok fenomeni
olan Polgar bacilarinin atalarinin fikrincods (molum
oldugu kimi Polgarlarin atasi- L.Polgar rosmi olaraq
qizlariin mosqgisi sayilir. Oziiniin is iisulunu otrafli
yazib diinyada toblig edir. O bu iisul asasinda 90-c1
illorin ovvalindo Minsk Bodon Torbiyasi Institutunda
namizadlik disertasiyast miidafio etmisdir) sahmati
usaglara ¢ox erkon yaslarda Syrotmok lazimdir. Bu
hasiyoni ¢ixmaqda mogsadim ondan ibarat idi deyim
ki, bu giin hesab olunur 7 yasdan ki¢ik yasl usaqlara
da sahmat dyrotmok olar.

Calismaq lazimdir ki, sagirdlor variantlart mexaniki
ozborlomoys adot etmosinlor. Bu zaman onlarda
yaradiciliga meyllik kimi keyfiyyotlor korala bilor. Soy
etmoli ki, omali niimunslorlo mdévgenin vo ya debiit
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variantinin osas ideyast (mogzi) dork edilsin vo
anlanilaraq yaddasa hokk olunsun. Bunu izah etmok
1so xiisusi miallim ustalig1 tolob edir. Hor bir sualin
izah1 miisllimdon yaradict yanagsma tolob edir. Masalon:
oyun analiz edorkon vo ya bir sonluq texniki fondi
Oyrodorkon yaxsi olar ki, acar («doniis noqtasi»)
anlarda dayanib onlarin hollini sormaqgla vo ya
sagirdlorin tocriibasindon bu mdvqgeys bonzor bir
niimuns ilo onu miigayiss edib yada salmaqla movcud
ideyan1 sagirdlorin yaddaslarinda hokk etdirmays
calismali.

Debiitlorin 6yradilmesinde do mexaniki ozbaorlomo
diizgin  sayilmir.  Debiitlorin  canli  niimunolorlo
Ooyronilmasi onu daha yadda-qalan edir. Homin
(Oyronilmasi nozordo tutulmus) debiit varianti glin
xarakterik olan niimunavi bir oyun segilir. Sonra onun
debiit morhalasi analiz edilir, sonra ayani niimunalorlo
debiitun osas ideyalar1 izah edilir. Bu o demokdir ki,
debiitdo miimkiin olan variantlardaki talslors dair omali
oyunlardan niimunslor gostormoli, vo ya ilk baxisdan
forqli goriinmoyon kigicik bir ardicilligin pozulmasinin
aciacaqli natico vermoasina dair bir omali niimuna vo
s... Bu halda debiit sisteminin dyronilmasi asanlasir.

Mosqgei-miiollim dorslorini elo qurmaga ¢alismal ki,
sagirdlordo moqgsodyonliiluk, axtaris¢iliq (tedqigateiliq),
fantaziyaya meyllilik, doziimlilik, inadkarliq vo s. bu
kimi keyfiyyatlor daha da inkisaf etsin.
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Homg¢inin mogqgi-miiollim sagirdlora kitablarla
neco islomo yollarini, {dsullarim Gyratmolidir. Cox
ibrotaniz faydasi var ogor sagirdlor oynadiqlari oyunun
debiit hissesini, homin debiito dair monogqrafiyada
verilmis variantla miiqayiso etsolor. Homginin bir mos-
hur oyunu tohlil edib sonra 6z geydlorini avtoritetli bir
miitoxasis—sahmatg¢inin gorhlori ilo miiqayise etmok do
cox faydalidir. Sagirdlordon birinin tocriibosindo rast
golinmis tipik moévgeni (vo ya standart sonluq
movqgeyida ola bilor) onun neco oynamasi ilo moshur
bir sahmat¢inin bu tip movgedoki oyununu (avvalco
analiz etmok sonra miiqayiso daha da faydali olar)
miigayiso etmokdo faydali olar. Bu ciir muqgayisali is
tsulu digget vo yaddasi giiclondirir, homg¢inin sagirdi
yenilik axtarmaga, eksperiment etmokdon
gorxmamaga ruhlandirir. 9n bashicast iso bu islor
sagirdo miistoqil, sarbast, 6zbasina islomoyi oyradir.

Biitin bunlarla yanast miallim-mosq¢i  nozors
almalidir ki, oyronilmis nazori materialin
dolgunlugunun, hoyatiliyinin 6l¢u meyar1 praktikadir.
Burada sort miibarizonin 6ziinomoxsus ganunlari var.
Mbohz bu miibarizodo sahmat¢1t formalasir. Bu sort
mibarizodo ona motinlik, mibarizlik, casaratlilik,
mohkom asab sistemi, saglam badon hava vo su kimi
lazzimdir. Odur ki, moasqgi sagirdlorinin fiziki hazirhigi
va 9sab sisteminin méhkomlondirilmasi masalasing da
ciddi yanasmalidir. Homg¢inin bazon bohslora bais olur
belo bir sual: - Moasq¢i vo misllim arasinda na forq
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var?- Miitoxosislorin fikrinco burada forglordon ¢ox
oxsarliq olsada, burada asas forq ondan ibaratdir ki,
masqg¢inin segmok imkani var, miisllimin isa bu imkani
yoxdur. Yoni miollim ona miiraciot edon yanina golib
mosgul olmaq istoyan hor bir sagirdlo cismani cohotdon
macbur olmasada monovi cohatdon, vozifa borcu
noqteyi-nazordon onu Oyratmoya calismalidir. Moasqei
189 yaxsi-giicliilori se¢o bilor vo onlarla ¢aligar ki, natico
gostorsin. Miollim ilo mosqe¢i arasindaki forq budur.
Mbohz buna gorodo sahmat dyrodon miisllim-mosqe¢i bu
iki sonotin hor ikisino bolod olmagla onlarin optimal
sintezini ortaya qoymalidir.

Idmanin @mumilikds xiisusi qurulusuda mosqginin
foaliyyatinog tosir edir;

Sifarisci — icrag1 — vasito

Sifaris¢i kimi ¢ixig eds bilor bir qayda olaraq, dovlet,
boyiik bir sirket, maliyyo vo ya digor imkanh bir
sponsor. Icrag1 iso bir qayda olaraq yiiksok soviyyali
mosqgeilor olurlar. Planlagsdirilmis noticoya, gostorciya
catmaq {gilin vasito-alot rolunu bir qayda olaraq
idmangilar oynayirlar.

Bu kigik s6hbatlo biz ¢alisdiq oxucunun digqgating,
sahmat oyununu 6yrotmok masqgisi-miiallimi olmanin
he¢ do asan bir is olmadigini, onun ¢ox mosuliyyatli,
¢otin hom do ki, sorafli bir 1s oldugunu, xiisusi bacariq,
moharat tolob etdiyini ¢atdiraq.

S6hbotimizi sovet pedoqoji sisteminin yaradicila-
rindan biri, mogshur pedoqoq K.Usinskinin ¢ox go6zal
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bonzotmoasi 1ilo  bitirmok istordim. Onun fikrinco,
pedoqoji  (miollimlik)  ustalig  «elmdon  ¢ox
incasonatdiry.

Sahmatn todrisi metodikasinin (osas) prinsiplori

- Miisllim-moasqe¢i sahmat oyununu todris edarkon
tolim, torbiys haqda elm didaktikanin 6 asas prinsiping
riayat etmolidir.

Bu prinsiplor  bunlardir: 1)  Toalim-todrisin
sturlulugu vo foallig; 2) Ayanilik; 3) Sistemlilik vo
ardicilliq; 4) Anlasilan (giic ¢atilan, dork oluna bilinon)
olmali; 5) Biliklorin méhkomliyi; 6) Torbiysedici tolim.

Tolim-todrisin siiurlulugu vo foalligi

Bu prinsipin mogzi ondan ibaroatdir ki, pedaqoq
dors zamani elo formada fikirlorini dinlayicilora
catdirmalidir ki, onlar verilon materiali, stiurlu sokildo
dork edorok yadda saxlasinlar. Bu prinsipa riayot
etmok TUcilin bitlin qruplara eyni formada olan
metodiki tolimatlar vermok diizgiin olmaz. Ciinki,
gruplar arasinda forglorin olmasi tobbidir. Homg¢inin
gruplarin daxilinde sagirdlorin 6zlorido eyni stratlo
materiali qavramirlar eyni yaddasa vo eyni siiurluga
malik deyillor. Bu spesifik cotinliyo baxmayaraq
miollim burada da materiain diizgiin catdirilmagi
prossesina ¢ox yaradicl yanasmalidir.

Stiurlulug na demokdir? Sahmatin tomali bilgilorini
vo ya texniki fondlori Oyronarkon onlari hisso- hisso
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vermoklo vo ya bu movzulara dair sagirdloro referat
hazirladib onunla qrup garsisinda ¢ixis etdirmaklo vo s.
bu kimi usullarla onlarda siiurluluq asilamaq olar.

dyanilik.

Mosqeinin  dorsi  deyarkon osas hodof ondan
ibaratdir ki, sagirdlor deyilonlori dork edib, yada
saxlayib va tacriibads totbiq edos bilsinlor. Bu moagsadlo
sOylonilon fikirlorin eyni zamanda oyani gsokildo
gostorilmosi onu daha yada galan dork olunan edir.
Buna goéro do pedaqoji ustaliin tomali tolimin “qizil
ganunu - oyanilik” hesab olunur. Sahmat oyunu ii¢iin
bu prinsip ¢ox labiiddur. Belo ki, bildiyimiz kimi
sahmat oyununun asasini ayani — siiratlo diistinca toskil
edir. Mohz buna goro do bu prinsip sahmatinin
yaradiciliq faaliyyati ilo six baghdir.

Sistemlik vo ardialhq.

Bu prinsipin tolobi ondan ibaratdir ki, tolim — todris
prossesindo molum pedaqoji toloblora uygun olaraq
sadodon — mirokkoba dogru qurulmalidir. Verilon
materiali hocm va agirliq néqteyi nozorindon todricon
artirmali homg¢inin no qodar ki, dyronilon material tat
oyronilmoayib irali qagmamali. Sistemli vo ardicilligh
diislinco torzi sahmatin todrisi  li¢lin ¢ox vacib
keyfiyyatlordondir. Qeyd etmaliyik ki, sahmat oyununu
oyronmoya yeni baslayan elo ilk andan yaddasini iso
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salib sistemli vo ardicilligla dizilmiis yadda
saxlamahdir.

Anlasilan (glic catilan, dark oluna bibn) olmah.

Didaktikanin bu prinsipi sagirdlorin giiclori ¢atdigi
hocmdo  yiiklonmoesini  nozordo  tutur. Burada
oyronilmak t{¢lin verilon material ilo bu materialin
sagirdlor torofindon Oyronilo bilinmasi imkanlari
arasinda muvafiq uygunluq nozors alinmalidir. Masqgi
qrupun orta soviyyssine uygun olmayan miirakkab
tapsiriglar vermomolidir vo ya oksino ¢ox asan
olmamalidir. Bunun somoroesi olmur. Bunun iigiin
masqci elo hacmda biliklor vermalidir ki, sagirdlor dorsa
hor dofs maraqgla golib vo oradan gedondo do
diisinmoak t¢lin yeni movzular, fikirlorlo gayitsinlar.
Bunun {ciin mosqe¢i c¢alismalidir ki, hor darsin
programina dinloyicilorin glici c¢atan yeni faydali
biliklor daxil edib onlar1 anlasilan dildo sagirdlore
catdirsin. Eyni zamanda moasq¢i — muollim foal qrup
lizvlorini meyar tutmali vo gerido qalanlar1 onlara
catdirmaga calismalhdir.

Bilikbrin méhkamliyi.

Molumdur ki, doarslordo miiallim - mosqginin isi
tokco program {zro nozordo tutulmus material
demoklo bitmir. Bu 06z isine qarst boyik
mosuliyyatsizlik olar. 9sas mosalo bu proqramda
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nozords tutulmus biliklorin(daha da gemislondirilmasi
perspektivlari yollar1 nazars alinmagla) elo deyilmosidir
ki, onu sagirdlor 0yronib, monimsayib va 0z golocok
foaliyyotlorindo totbiq edilo bilsinlor. Bu baximdan
biliklorin mohkomlondirilmasi prinsipi ¢ox vacibdir.
Burada osas hodof Oyrodilmis materialin sagirdlorin
yaddasinda daha da mohkomlondirilmasi, hokk
edilmosidir. Orta moktoblords sagirdlorin biliklorini vo
onlarin dorsi monimsoma saviyyasini miloyyon etmok
lclin  imtahanlardan  referatlardan,  dorslordoki
yoxlayict suallardan vo s. istifado edirlor. Sahmatin
todrisindo bu usullarla yanas:1 spesipik usullardan da
istifado edirlor (ustalarla goriislor, oyunlarin tohlili,
blits turnirler, tapsiriglarin fordi halli)

Torbiyaedict tolim.

Umumiyyatlo  hor  bir  tohsil  sistemindo
torbiyaedicilik prinsipi ¢ox boyik ohomiyyot kosb edir.
Ciinki, bu onun asas hoadoflorindon va tabistindon irali
golon bir xarakterik xiisusiyyatdir. Bodon torbiyasi vo o
cimlodon sahmat biliklorinin kamillosdirilmosi do
istisna deyildir. Aparict miollim-mosqgei sagirdlords aqli
omoyo- adotkarlign asilamaga caligmalidir. Darslordo
moasqei todris prosesini elo qurub aparmalidir ki, o
sahmatgilarda giiclu xarakterliliyi vo miibarizlik
keyfiyyatlorini yaradib va inkisaf etdirsin. Bu keyfiy-
yotlor iso tokco sahmat yarislarinda deyil, homginin
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tohsilda, elocods hoyatda onun iigiin ¢ox lazimdir. Dars-
todris prosesindo mosqe¢i sagirdlorin yas qruplarini
nozoro almaqla dorslori elo toskil etmoli ki, onlar
torbiyoedicilik xarakteri dasisin. Asagi yas qruplarinda
biitiin dorsin yalniz sahmata aid materialdan olmasi
diizgiin deyil. Ciinki, usaqlarin ¢oxu holo tanis olmaq
t¢clin goliblor. Cox vaxt onlar1 elo dorsin  6zii
maraqlandirir, noinki sahmat. Bunun {i¢in onlarda
sahmata mohaobboat yaratmaq tglin sahmatin goézal-
likloring, tarixino dair coalbedici ofsanalor bozon hotta
qisa middatli oyunlar kegirib onlar1 calb etmoli. Qyani
niimunalor: Ustad Bonokdor (Allah rohmat elosin) man
Iranda calisanda onun is isulu ilo tanis oldum o bozi
fikirlorini seirlo ifads etmoklo usaqglarin golbino yol
acirdi. Sahmatginin foaliyyotindo asas yerlordon birini
tutan yarislarda torbiyoedicilik néqteyi-nozorindon ¢ox
ohomiyyotlidir. Turnir soraiti xiisusondo saatla miioayyon
kontrolla olanda, gonc sahmat hovoskarinda analitik
gabiliyyati inkisaf etdirmoklo yanast ona vaxti
qiymotlondirmoyi 6yradir. Bunlar iso elo 6z-6zliylindo
torbiyaedici ohomiyyot dasiyir. Komanda yarislari iso
sahmat dornoyi tizvlori arasinda oagor qrupun rohborliyi
torofindon lazimi nozarot qaydasi iizro qurulubsa
dostluq va qarsiliglt yardim, yoldasliq hisslorini inkisaf
etdirir. Bu isdo moktobin yigma komandasinin kapitan
vo qrup niimayondosi do ¢ox komok edo bilar.
Sonradan i1so sahmat foalindan yaxsi toskilatgilar vo
sahmat yarislarinin hakimloari do ¢ixa biler.
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. 198+ y:g8 2. Jg6+ yh8 3. Jg7#
.[d6+ yg8 2.!:c8+ e8 3.!:e8#
. Jh8+ yf7 2. Je8+ yf6 3. Jeb#
.J:g7+y:g7 2. af5+ yg8 3. me7#
. 1b8+ 7 2.8+ ye6 3. [f5#
1d5+ yc6 2. !d4+ yc5 3. ba#
la1+ yb8 2.1b6 :g3 3. 'ad#

. 'h6+ y:h6 2. Jh8+ yg6 3. Jh5#
.Jh5+ Th7 2.8g5d2 3. J:h7#
.['d5+ cd 2. Jh7#

. Je6+ yh7 2.!:h6+ gh 3. JI7T#

. b5+ J:b5 2. Je7+ yc6 3. Jc7#
. af8+ yh8 2. :h6+ 'h7 3. :h7#
.Th7+y:h7 2.g8J+ J:g8 3.'h3#
. 1d6+ y:e5 2. uf7+ yf5 3. g4#
.1:f6+ yh8 2. 'h6+ gh 3. Ih7#

. ne5+ me5 2. [e8+ yf8 3. [gb#
. le8+ J:e8 2. Jg5+ yh8 3. Jg7#
. 1c8+ l:c8 2. :.c8+ m:c8 3. Jd8#
[Hf7+ J:f7 2. Jd8+ Je8 3. J:e8#
. 1f8+ y:f8 2. Jh8+ yf7 3. Je8#

. g4+ y:g4 2. Jf4+ yh3 3. Jg3#

. 'h8+ y:h8 2. Jh6+ yg8 3. J:g7#
 Ji8+ [:f8 2. !:f8+ yg7 3. m:e6#
. 1d8+ J:d8 2. Je6+ yf8 3. JIT#

. Jd8+ y:d8 2.Tg5+ yc7 3.Td8#
. J:e8+ l:e8 2. ud7+ yg8 3. !:e8#
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